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ドレーパー・ジョーダン
ドレーパー・ジョーダン, 

ハルパー・ニック
とカラン・ヘッダ

ドレーパー・ジョーダン



二十一世紀の輸出入！

内容

世界的に破格な経済成長の時期にあいて、あなたは輸
出入を商って専門家として利益になりかねない場にあ
ります。

112枚トランプ
     100枚品カード(各自は特別な力がある)
          20枚技術カード
          20枚農業カード
          20枚消費者カード
          20枚違法カード
          20枚贅沢カード
     12枚船舶カード(色は二つづつがある)
6枚大きな港カード
1枚大きな補給島カード
42個赤いクレジット長方形
50個白いクレジットキューブ

 
 

客観的
ゲームの終わりに、クレジットを最も多く手に入れることが目
的！ただ、潜在的なクレジットと顕在的なクレジット、クレジッ
トが二種類がありますので、ご注意下さい。プレイヤー一人が
赤いと白い物的通貨で50クレジットを得た時に、当プレイヤ
ーの順番が終わると、ゲームが直ぐ終了します。
ゲームの間に、積み送りを仕上げ、カードを売り、仕上げた積
み送りで特別な力を使うことで、顕在的クレジットを得ること
が出来ます。潜在的なクレジットは、品を輸入したり、仕上げ
た積み送りで得た特別な力を使ったりすることで、得ること
が出来ます。

1 2

1 2

カード/品物
特別な品のさては、下の時局を例えたに応じて使い方が多い
です。

品物の名前と力
各員の品は特別な名前があってに
加えて、積み送りを仕上げたの
あとに、一度だけで品の特別な力が
使うことが
出来ます。
(     がある力は
例外です。)

アクション
カードの左方で
アクションの種
類が書いてあり
ます。持っている
カードは自分の
番、もしく他のプ
レーヤーの番の
あとに使うこと
が出来ます。

品物の種類

一層のレベル
契約アクション
を使うで品物
は出荷契約に
なる前に、品物
の種類の一層
レベルの要件
を満たしなさい
。請け負えるた
めに各員の書
き込んだ丸に
ついて一つ集ま
ったの品物を
持ってなさい。載荷の条件

請け負いで積み
送りになったの
あとに、仕上げ
るの前、各員の
カードは一定数
の要件の同じ品
物種類を積みな
さい。

船舶カード
各人のプレーヤーは
２枚同色船舶カード
を持ってもらいます。
このカードは同色品
物に一つ一層レベル
を与えます、及びカー
ドの下に、積み送り契
約か積んだのコンテ
ナで品物カードを包
みます。

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

capital

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

luxury

品を溜まられた
ば、各員の品の
種類はゲーム
の末にクレジッ
トボーナスを授
けさせて及び、
同類の。積み送
りを築く時にレ
ベルが一層与
えられます。

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

luxury

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

capital

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits
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LUtefisk

TELEVISIONS

L
O
A
D

You may load your technology
containers onto any shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

generators

L
O
A
D

You may load any container
onto your technology shipments

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

Wheat

C
O
N
T
R
A
C
T

You may load your agriculture
containers onto any shipment

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

COFFEE
You may load any container

onto your agriculture shipments
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

BIG CATS

P
I
R
A
T
E

You may load your illegal
containers onto any shipment

I
L
L
E
G
A
L

seeds

P
I
R
A
T
E

You may load any container
onto your illegal shipments

I
L
L
E
G
A
L

soap

I
M
P
O
R
T

You may load your consumer
containers onto any shipment

C
O
N
S
U
M
E
R

CANDY

I
M
P
O
R
T

You may load any container
onto your consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

IMPALAS

S
U
P
P
L
Y

You may load your luxury
containers onto any shipment

L
U
X
U
R
Y

gold watches

S
U
P
P
L
Y

You may load any container
onto your luxury shipments

L
U
X
U
R
Y

Robot Cats

L
O
A
D

You may load 2 containers of the
same color to count as 1 tech container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

BATTERIES

L
O
A
D

You may pay 2 credits when loading to
load an extra container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

playstations

L
O
A
D

For every 2 technology goods you have,
you may load 1 extra container with load

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

cell phones

L
O
A
D

When loading, you may draw 1 card from 
the deck instead of using your hand 

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

tablets

L
O
A
D

You may now ship 8 containers per
shipment for 18 credits

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

L
O
A
D

Every 2 technology goods you have count
as 1 virtual load import

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

drones

L
O
A
D

You may draw 1 card when contracting
a new shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

segways

L
O
A
D

May be moved to imports, goods, or loaded 
as a container at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

SMART CARS

L
O
A
D

You may load onto the supply island
for 2 credits when using load

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

ONIONS
Take 2 extra credits when completing an 
agriculture shipment including this one

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

POTATOES
Take 2 credits and draw 2 cards

when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

paprika
When contracting a new shipment,

you may also load 1 container
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

honey
Take 2 credits for every agriculture

good players have
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

BEER
You may move beer to the supply island 

when shipped to take 6 credits
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

sugar
When you contract an agriculture shipment,

take 2 credits from the bank
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

RICE
Take 2 credits for every agriculture 

shipment you have including this one
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

CHICKEN FEED
Any player may buy chicken feed for 6 

credits when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

AMMUNITION

P
I
R
A
T
E

All other players with any illegal goods 
must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

PISTOLS

P
I
R
A
T
E

Whenever a player completes an illegal 
shipment they must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

big AMMUNITION

P
I
R
A
T
E

When you pirate, take a random card from 
the hand of the player who owns that ship

I
L
L
E
G
A
L

foxes

P
I
R
A
T
E

You now win all ties I
L
L
E
G
A
L

SHOTGUNS

P
I
R
A
T
E

Any players who pirate before you must
pay you 2 credits or give you 2 cards

I
L
L
E
G
A
L

cannabis

P
I
R
A
T
E

Any player who imports any red
containers must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

CANNONS

P
I
R
A
T
E

All pirate imports count as your pirate 
imports as well

I
L
L
E
G
A
L

danger pets

P
I
R
A
T
E

Take 2 credits from all players I
L
L
E
G
A
L

MOUTHWASH

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a
consumer shipment completes a�er this

C
O
N
S
U
M
E
R

SHOES

I
M
P
O
R
T

Whenever a shipment is made you
may draw a card

C
O
N
S
U
M
E
R

Chapstick

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a 
consumer good is gained

C
O
N
S
U
M
E
R

Shampoo

I
M
P
O
R
T

You may take 3 containers
when importing

C
O
N
S
U
M
E
R

Books

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits if any players
follow your import action

C
O
N
S
U
M
E
R

backpacks

I
M
P
O
R
T

You may draw a card whenever a
ship is returned to harbor

C
O
N
S
U
M
E
R

CHAIRS

I
M
P
O
R
T

You may discard 1 card whenever
another player draws

C
O
N
S
U
M
E
R

pants

I
M
P
O
R
T

You now take +2 credits when one
of your ships is imported from

C
O
N
S
U
M
E
R

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each

L
U
X
U
R
Y

TESLAS

S
U
P
P
L
Y

Your supply imports count as a good
of any type you choose at game end

L
U
X
U
R
Y

S
U
P
P
L
Y

Draw cards until you get 2 of the same
type, take credits equal to the cards drawn

L
U
X
U
R
Y

diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments
to your goods at game end

L
U
X
U
R
Y

CHAMPAGNE

S
U
P
P
L
Y

Champagne is worth 8 credits at game end 
if you have the most shipments

L
U
X
U
R
Y

HELICOPTER

S
U
P
P
L
Y

Place 4 credits on this card if a luxury good 
is contracted, take them at game end

L
U
X
U
R
Y

VELVET ROBES

S
U
P
P
L
Y

All of the cards in your hand are worth 1 
credit each at game end

L
U
X
U
R
Y

vintage wines

S
U
P
P
L
Y

Take an addition 20 credits at game end if 
you have two of every good type

L
U
X
U
R
Y

FERRARIS

S
U
P
P
L
Y

Counts as one of every good L
U
X
U
R
Y

GOLD TOILETS

S
U
P
P
L
Y

Take 6 credits for each of your luxury
shipments at game end

L
U
X
U
R
Y

flash drives

L
O
A
D

You may take 1 loaded container from your 
completed shipments into your hand

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

L
O
A
D

Wind turbines copies any other completed 
tier 1 or lower shipment of your choice

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 70 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

satellite

L
O
A
D

Every time a shipment is made,
draw a card and load one container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

neural units

L
O
A
D

You may follow any other led action
with a load action

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

JETS

L
O
A
D

You may take one loaded container from 
your completed shipments as a good

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

telescopes

L
O
A
D

You may trade your technology goods
for 4 credits each at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

nanobots

L
O
A
D

Every time you draw cards,
you may load one container for free

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

jasmine tea
When you contract, you may also sell one

card to the supply island for 2 credits
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

almonds
If you have less than 20 credits take 8,

otherwise take 4
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

Bok Choy
If Bok Choy is on a non-agriculture 

shipment take 2 credits when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

Lutefisk may be contracted at any time 
without using an action

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

flour
You may contract and load all 4 containers 

for flour if able to do so at the same time
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

hawaiian salt
All players reveal their hand, take all 

agriculture cards, and 2 credits for each
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

iceland water
You may sell agriculture cards to the supply 

island for 2 credits each at any time
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

bamboo
You may immediately contract bamboo 

again when completed
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

soy sauce
You may move all of your contract imports 
to your goods and take 2 credits for each

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

apples
When completed, you may also instantly 
ship an agriculture card from your hand.

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

drugs

P
I
R
A
T
E

You may take an extra container
from any ship at sea when using pirate

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Flip a coin, heads take 4 credits from
all players, tails you pay them 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

You are now the Pirate King
Everyone pays you 2 credits to use Pirate

I
L
L
E
G
A
L

railguns

P
I
R
A
T
E

Every player must give you either
4 credits, 1 shipment, or 2 goods

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Take one container from all opponenets
ships and either load them or keep them

I
L
L
E
G
A
L

dino bones

P
I
R
A
T
E

All players put 1 good on the supply island, 
then you take 2 goods from it

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Swap stolen research with a completed
technology shipment when shipped

I
L
L
E
G
A
L

mini van

P
I
R
A
T
E

When using pirate, you may take your
stolen container from anywhere

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

If you have 8 illegal goods you
win immediately

I
L
L
E
G
A
L

fake dvds

I
M
P
O
R
T

When another player spends or 
loses 4 or more credits at once, take 2

C
O
N
S
U
M
E
R

cups

I
M
P
O
R
T

Draw 5 cards C
O
N
S
U
M
E
R

rope

I
M
P
O
R
T

You may trade a container from the
island with one from your hand on your turn

C
O
N
S
U
M
E
R

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when
completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

bubblegum

I
M
P
O
R
T

Take 4 credits whenever a
consumer good is gained

C
O
N
S
U
M
E
R

glasses

I
M
P
O
R
T

You may take one free import action C
O
N
S
U
M
E
R

fixie bikes

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a container
is loaded onto a ship using load

C
O
N
S
U
M
E
R

lumber

I
M
P
O
R
T

Whenever a player draws, you
may also draw

C
O
N
S
U
M
E
R

protractors

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container from any
ship at sea that is imported by someone

C
O
N
S
U
M
E
R

pens

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits for every consumer
good that players have

C
O
N
S
U
M
E
R

shower heads

S
U
P
P
L
Y

Say a container type, draw 2 cards, if one
of them matches take 8 credits

L
U
X
U
R
Y

small poodles

S
U
P
P
L
Y

Move to your goods when shipped L
U
X
U
R
Y

fluffy pillows

S
U
P
P
L
Y

Take 2 credits for every completed 
shipment you have

L
U
X
U
R
Y

sauna

S
U
P
P
L
Y

All of the end game bonuses for the most 
of a good are now doubled for you

L
U
X
U
R
Y

platinum rings

S
U
P
P
L
Y

Draw cards until you have 8 cards,
then you may use the actions on them

L
U
X
U
R
Y

Rolls royce

S
U
P
P
L
Y

Name a card, draw a card, if it matches
you win the game

L
U
X
U
R
Y

nice suits

S
U
P
P
L
Y

If your ships have the most containers
on them at game end take 16 credits

L
U
X
U
R
Y

cologne

S
U
P
P
L
Y

At game end choose one of your
import types to be worth 4 credits each

L
U
X
U
R
Y

INSPECTED FEB

20.17 KAI-CHIAO

port of tokyo

93746

3864

474365464

TOP SECRET

시찰하는

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
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C
T

C
O
N
T
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C
T

C
O
N
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C
T

C
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N
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T

C
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C
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T

C
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T

C
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C
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N
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T

C
O
N
T
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T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

refrigerators

MASSAGE TABLES

wind turbines

the mother loadSTOLEN RESEARCHprinted moneypoison bottlesflamethrowers

S U P P L Y    I S L A N D
add one card from the draw deck every time a shipment is completed

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your handStart a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

cups

I
M
P
O
R
T

Draw 5 cards C
O
N
S
U
M
E
R



satellite
Every time a shipment is made,

draw a card and load one container
L
O
A
D

T
E
C
H
N

T
E
C
H
N

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines
Game end condition is now 60 credits

L
O
A
D

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when
completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each

L
U
X
U
R
Y

3 4

3 4

あなたの港
港で輸入と品物と仕上がったの積み送りを溜めます及
びに請け負うと新積み送りを積みます。

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

外洋
港から積み送りを仕上げるときに、船舶と全積んだの
コンテナも外洋に繰り出します。

仕上がた積み送り
積み送りで請け負ったのカードは積み
送り面積の下に包みますと力を得ます。

品物
ここに、輸入した品物カードは品
物の区画の下に包みます。仕上げ
た積み送りの数によって二倍以下
が溜めることが出来る、ゲームの
始めに、仕上げた積み送りの数は
一つ。この例で、品物が４つ溜めら
れる、本で２つ、そしてラップトップ
の仕上げた積み送りでもう２つ。
それも、各員の品物は密接な部門
に一層レベルを数えます。この例
で、このプレーヤーは、違法な品
物の一層は１、贅沢な品物の一層
は１、そして技術の品物の一層は
１、だからプレーヤーは緑義手津
のプレーヤーだとゲームの始めに
一層がもう一つあります。

ゲームの結末なボーナ
ゲームの終わりに、左の欄で
各員の集めたの品物はベー
ス価値があります。[各員の技
術の品物の価値は１つクレ
ジットだやら、違法な品物の
価値は２つクレジットだ、そう
いうものです。]その上、右の
欄で各員の品物の種類を最
も多く持っているのプレーヤ
ーはボーナスを得ります。[農
業の品物を最も多く持ってい
るのプレーヤーはクレジット
を６つ得るやら、違法な品物
を最も多く持っているのプレ
ーヤーは銀行にクレジットを
６つ払ってなければなりませ
ん。ゲームの終わりに、品物
の種類を各員１つ持っていれ
ば、１０クレジットのボーナス
を得ります。

輸入
ここに、輸入を溜めます。その輸
入は他のプレーヤーの言い切っ
たのアクションを伝いか自分の言
い切ったのアクションを複数する
時に、フリーアクションをできるこ
とを授けます。輸入アクションか
補給アクションを使いで、カード
が手に入れることが出来ます。持
てる輸入は仕上げた積み送りの
数によって１対１の割合で限られ
ています。一つ積み送りを持ち始
めるから、いつでも一枚カードは
輸入に置くことが出来ます。この
例で、一つ仕上げたの積み送りが
あるから、２枚までカードを輸入
に置くことが出来ます。

積み送りを仕上げると積み送りの支出金
積み送りを仕上げるために、載荷の要件に
したがって、積み送りにコンテナの
正確な数を載荷しなければなりません。
この例で、[ラップトップ]の積み送りを
仕上げる前に、積み送りに技術の
コンテナを２つ載荷してなさいの要件が
あります。載荷の要件を満たした時に、直ぐに
積み送りを仕上げると、プレーヤーは銀行から
船舶よれば載荷したのコンテナ同数の
クレジットをもらうと、出荷契約を港カードの
区画の下に包みます。載荷の要件の総計は
コンテナは６つ以下超えれなければ、単独の
船舶の下に複数の出荷契約が創ることが
出来ます。

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

Start a new shipment with a good card from your hand

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits



5 6

5 6

準備
    各人のプレーヤーに港カードを上げなさい。
各員の色プレーヤー船舶カードを１つ取って、 俯向きでカー
ドを当てもなく配ってください(気を付けて下さい、ライトグ
レイな船舶カードはプレーヤー６人が遊んでいる場合だけ
に使ってください、そのカードをもらったのプレーヤーにク
レジットをもう４つ上げなさい)

    残りの配ったの色の船舶カードを外洋に置いてください。

    プレー場の真ん中に補給島を置いてください。

    品物カードを全て切って、補給島のとなりに置いてくださ
い。

    外洋にあるの船舶をデッキから取ったのカードで４つ補
給してください。

    デッキから、補給島をプレーヤーの名数に合ってカード数
を補給してください。

    各人のプレーヤーに白いクレジットキューブを２つ上げて
ください、各員のキューブの価値は２つクレジットです。(気を
付けて、白いキューブの価値は２つクレジットだ、赤い長方
形の価値は１０つクレジットです、顕在的な貨幣を使ってい
るの間に、２つを単位としてクレジットが払えるか得られま
す。)

    銀行を現すのため、残りのクレジットをデッキのとなりに
置いてください。

    各人のプレーヤーにカードを５つ配ってください、これは
プレーヤーのスターティングハンドです。
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discard

drones

L
O
A
D

You may load one container when building a 

new shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

Telescopes

L
O
A
D

You may trade your technology goods

for 4 credits at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 creditsT
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

ammunition

P
I
R
A
T
E

All players with any illegal goods must

pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when

completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 

shipment with a technology container on it
T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,

they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth

3 credits each
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S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:12x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits

 4-5 Containers: 10 credits

    6 Containers: 14 credits
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+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits

 4-5 Containers: 10 credits

    6 Containers: 14 credits

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island
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S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

4  右巻きの方で、各自のプレーヤー、伝ったを決めたば、 言
い切ったなアクション種類のアクションを行うと、輸入から全
ての同じアクション種類について、もう一つアクションを出来
ます。カードを手に入れたを決めたば、まだ 輸入から全ての
同じアクション種類について、もう一つアクションを出来ます。

5  プレーヤーが全員の順番を終わったのあとに、全ての出し
たのカードを捨て山に置きます。右巻きで次のプレーヤーは
リーダーになると次の順番が始まります。

1   リーダーのプレーヤーは以下のアクションを為されます:
     ５枚カードまでカードを手に入れます、もしくもう５枚カードを 
 持っていればもう一枚カードを手に入れられます。直ぐに順番が 
 終わります。

     言い切りたいアクションのアクション種類カードを持っていれ 
 ば、自分の港カードに持っているカードを一枚出すことで、
 アクションを言い切ることが出来ます。

2  プレーヤーはアクションを言い切れば、右巻きの方で、他のプレーヤー
が全員以下のアクションを為されます:
     今すぐ5枚カードまでカードを手に入れます、もしくもう５枚カ 
 ードを持っていればもう一枚カードを手に入れられます。

     同じアクション種類カードを持っていれば、自分の港カードに
持っているカードを一枚出すことが出来ます。

3  プレーヤーが全員カードを手に入れるか伝うか決まりましたあとに、
現行のプレーヤーは言い切ったなアクション種類のアクションを行うと、
輸入から全ての同じアクション種類について、もう一つアクションを出来
ます。

総捲り
プレーヤーは初めのゲームに輸出入の商って専門になりにく
いものですから、ゲームを始めの前に各員のアクションの例
順番をする方がいいてす。ゲームの慣例的な順番で、リーダ
ーのプレーヤーはアクションを言い切る、そして右巻きの方
で他のプレーヤーはリーダーを伝うかカードを手に入れるか
ら選びます。右巻きの方で、すぐのプレーヤーはリーダーにな
る、この場合でゲームがおわりの要件を満たしたまでに遊び
が続けます。もしプレーヤーはクレジットを５０つ溜めたか、
捨て山でカードがなければとデッキから最後のカードを取る
か、特異な積み送りを仕上げれば、ゲームが終わりです。

順番を取る

7 8

7 8

か

順番の例
      　　の順番で、は手から載荷
カードを出すで載荷アクションを言い切りま
す。

       　　　はデッキからガードを
手に入れって選ぶ、それも、輸入にある 載荷
カードを２つ持っているから、二回 載荷アク
ションが伝えます。

                   は手から 載荷かーど
を出すで言い切った 載荷アクションを伝い
ます。

プレーヤー２

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

プレーヤー３ mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

プレーヤー１、プレーヤー２とプレーヤー３
は右巻きの方で、手からかーどを積み送りに積むで、皆のプ
レーヤーは 載荷アクションを行います。港に出したカードは
全て放ります。

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each L

U
X
U
R
Y

diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments to 

your goods at game end.
L
U
X
U
R
Y

*２つカードワイルド
同色のかーどを２枚を出すで、違うの
アクション種類を言い切るか伝うことが出来ます。

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

か

プレーヤー１



mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

積み送り
アクションの説明の前に、積み送りと特別な規則を説
きましょう。ゲームに積み送りを仕上げるのは主な収入
源だけでなく、及びケームチェンジャーの物を作らせる
の強い工具です。

9 10

9 10

diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments to 
your goods at game end.

L
U
X
U
R
Y

drones

L
O
A
D

You may load one container when building a 
new shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

Telescopes

L
O
A
D

You may trade your technology goods
for 4 credits at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

ammunition

P
I
R
A
T
E

All players with any illegal goods must
pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

複数の積み送りを請け負う
１つ船舶カードに複数の出荷契
約を請け負う時に、何れでも積
み送りを仕上げられる前に、新
しい 載荷の要件を満たしなさい
。この例で、時期共鳴画像は２つ
技術のコンテナの要件があると
ダイヤの指輪は４つ贅沢なコン
テナ載荷の要件があります。コ
ンテナを６つ全て積んだ時に、
港の輸入の区画に、初めの仕上
げたものから、銀行からクレジッ
トを14つもらうと共にカードの
力を得ります。

単一な積み送りを仕上げる
コンテナを全て積んだで出荷契約の載荷の要件を満たした時に、直
ぐに契約を仕上げります。補給島にデッキからカードを置くと、積んだ
コンテナの同数クレジットを得ると、カードの力を得るか作用すると
積み送りにカードを溜めます。　が書いてあるカードの力をすぐ作用
してください。
用品島を施す
積み送りを仕上げられる際、デッキからカードを取って補給島に置き
ます。これは忘れやすいだから、ゲームの間にプレーヤーは皆これを
構いなさい。補給島に外洋にある船舶の数に合ったでカード数を置
きます。上の例で、２つ作った積み送りがあるのに、この２つが仕上げ
る時に、補給島にカードを１枚だけ置きます。

積み送り契約を放る
プレーヤーはリーダーの時に、いつでも前の請け負ったの積み送り
契約が放ることが出来ます。この積み送り契約は未完成な契約にな
ると捨て山に置きます。

船舶カードを取り出す
ゲームを初めるからともっとむつみおくりがしあげに
なるも、コンテナが積んでいる船舶カードは外洋に使
わします。船舶カードの港に戻る方はすべてのつみおく
りを輸入するか海賊行為を犯されます。

船舶が手あがくを保つ
船舶カードに新しい積み送り
を契約出来るために、港に暇
な船舶を持ってなさい。船舶カ
ードは全て外洋にあれば、他
のプレーヤーの契約アクショ
ンを伝うことが出来て肩透か
しを食ってしまいます。

流動的な経済
左の例で見せてよると、同時で
積み送りを２つ契約するのは
名案だそうけど、高度な戦法
だから新米のゲームで免れて
方がいいです。最初のいくつか
のゲームの間に積み送りを１
ずつて仕上げて方がいい、こん
なに、輸入と品物の制約を早く
早めるに加えて、積み送りをも
っと早く仕上げるため新しい
力を得ります。

広がる方
この規則書の書いてある図で、
カードを包むと敷いてでの示
唆物を見せられます。ただ、一
つだけの整理方がないむしろ、
積み送りは積んだコンテナカ
ードから避けているさえすれ
ば整理方が多いです。色々な
整理方を実験して下さい。

    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。

お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand
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契約アクションを使うときに、積み送り契約を創るで、一層レベル
の要件を満たしたの手にもっているのカードを出します。

sugar

C
O
N
T
R
A
C
T

When you build an agriculture shipment, 
take 2 credits

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

契約アクション

hawaiian salt

C
O
N
T
R
A
C
T

All players reveal their hand, take all 
agriculture cards, and 2 credits for each

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

明らかにする
自分の
プレーヤーの色
は何事もを限ら
なくて、その品
物の種類の
一層のレベルの
ボーナスだけで
す。1つの船に対
する最大総負荷
要求は、6つの
コンテナです。

一層の条件
各員の品物は０から３までの契約する
ための一層レベルの要件があります。
各員の書き込んだ丸は一層レベルを
現す、例えば、ハワイアン塩のは一層レ
ベル２の農業の品物です。これは港の
品物の区画で農業カードを２つ持って
なさいか、黄色いプレーヤーだと港の
品物の区画で農業カードを１つ持って
なさい、もしく、下に述べたように、一層
レベルを飛ばすために複数の契約アク
ションを使いなさいと言うわけです。

複数の契約アクション
 

港の輸入の区画で契約カードがあれば、順番で複数の契約アクションが
使えます。手から複数の積み送りが契約が出来るか、一層レベルの要件を
飛ばすために、最初の契約アクションの後、余分な契約アクションが使う
ことが出来ます。例えば、一層レベル２の農業の品物を契約したいですが
、農業で一層レベル１だけがあってしまうけど、一層レベル２の積み送り
を契約するために、契約アクションを２つが使ってで二番一層レベルを飛
ばすことが出来ます。この場合は何でも品物に同じ時局だと複数のカー
ドが合わせます。例えば、輸入の区画で契約カードを満足な数があるとし
ても、契約アクションを４つ使ってで一層レベル３の積み送りが契約でき
ます。

載荷アクションを使うときに、港にカードは手から、妥
当な載荷の要件の積み送りを積みます。

laptops

L
O
A
D

載荷アクション

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

コンテナ
積んだのコン
テナは手から
来ます、色だ
けは必要です
。カードの内
容を聞き流し
てもいいです。

複数の載荷アクション
輸入の区画で載荷カードを
持っていると手から載荷ア
クションを出す、もしくは単
に輸入の区画で複数の載荷
カードをもっているにしろ、
順番で複数の載荷アクショ
ンを使う時に、過程は端的
なものです。複数の載荷アク
ションを使えるために、順番
で手から載荷アクションで
かーどを幾らでも積むこと
がて来ます。
色は必要です
技術の積み送りは載荷の
要件に緑色のコンテナが
あるを気づきましたか？技
術の品物だけを載荷出来
ますから。

載荷の要件
載荷アクショ
ンを使えるた
めに、船舶カ
ードに積み送
りを契約して
なさい。契約
した積み送り
を持ってなけ
れば載荷ア
クションが使
うことが出来
ません。

    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。

お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits
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所有者よりか、誰で
も船舶からコンテナ
を輸入する際、所有
者は銀行からクレジ
ットを２つ取れます。
船舶にコンテナがな
ければ、所有者の港
に戻ります。

船舶の所有権

laptops
T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

自分の船舶を海賊行為を犯す
船舶を要っていれば、もしかし
たら港に戻るため自分の船舶
を海賊行為を犯して方がいい
です。コンテナを海賊行為を
犯すが積まなければ、コンテ
ナを捨て山に放ってなさい。

paper
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You may import 1 container when
completing consumer shipments
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laptops
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Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it
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a small tank
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When anyone completes a shipment,
they must give you a card
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leather coats
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Your luxury goods are now worth
3 credits each
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diamond rings
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You may move two of your shipments to 
your goods at game end.
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bamboo

B
U
I
L
D

You may immediately biuld bamboo again 
when shipped

A
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輸入アクションを使う時に、外洋にあるの船舶を選ぶと、他の輸入アク
ションも使っているのプレーヤーと船舶の貨物を競ります。勝者はカー
ド２枚を手に入れます。

13 14

13 14

海賊行為アクションを使う時に、外洋にあるの船舶からか補給島か
らコンテナを盗むと、できれば、自分の船舶で積みます。積めなけれ
ば、コンテナを放ります。

輸入アクション 海賊行為アクション

リーダー
リーダーは外洋
にどんな船舶を
入札することを
選びます。他の
リーダーの輸入
アクションを伝
ったプレーヤー
は皆入札するこ
とと携わります。
リーダーは預か
りを分けます。

books
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Take 2 credits when anyone
follows your import action

C
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入札
最初に入札するの過程と携わっているプレ
ーヤーは皆クレジットをこっそりと置く、さ
て一斉に現します。最高額入札者は銀行に
入札を払って、そして競った船舶からカード
を選べと港に以下の通りで置く: 輸入にカ
ードを１つ置くと品物にカードを１つ置くか
もしスペースがあればガードを共に品物に
置きます。

複数の輸入アクション
プレーヤーは誰でも港の輸入の区画で輸入アクションカードがあるで輸入ア
クションを１つ超取れば、品物を輸入するの複数のラウンドがあります。どれ
の船舶を入札するのはリーダーはいつでも決める、すぐの輸入アクションか入
札するラウンドと加わらなくてもいいです。他の規則は全てまだ反映があると
入札するのはまだ起こる、ただ複数の輸入アクションをしたプレーヤーは入
札することが出来ます。

例えば、プレーヤー１さんはリーダーだ間に、彼の輸入アクションの後に、港
から輸入カードで第二輸入アクションを使います。プレーヤー２さんは、手か
ら輸入カードを１枚出すで、輸入アクションを使います。プレーヤー３さんはデ
ッキからガードを手に入れる、そして輸入の区画にある輸入３枚カードでプレ
ーヤー１さんの輸入アクションが伝うことが出来ます。次に、プレーヤー１さん
はどれの船舶を入札するのことを選ぶとプレーヤーは皆競ります。この次、プ
レーヤー１さんは第二船舶を選ぶと、今回プレーヤー１さんとプレーヤー３さ
んこの船舶を競ります。末に、プレーヤー１さんは第三船舶を選ぶとプレーヤ
ー３さんは価値がないでコンテナを２つ取ることが出来ます。
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they must give you a card

dino bones
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All players put 1 good on the supply island, 
then you take 2 goods from it

I
L
L
E
G
A
L

bamboo
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You may immediately biuld bamboo again 
when shipped
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S U P P L Y    I S L A N D

ammunition

P
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All players with any illegal goods must
pay you 2 credits
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空っぽな船舶
外洋にある船舶から最後
のコンテナを海賊行為を
犯したらその船舶の所有
者の港に戻るが、輸入ア
クション対、船舶の所有者
は銀行からクレジットを
貰いません。

順番で複数の海賊行為アクションを使
う時に、順番のリーダーは、右巻きの方
で次のプレーヤーか自分の海賊行為ア
クションを使う前に、自分の海賊行為
アクションを全て使うことを銘記してく
ださい。

複数の海賊行為アクション

    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。

お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

a small tank
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When anyone completes a shipment,
they must give you a card
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+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand



a small tank
When anyone completes a shipment,

they must give you a card
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補給アクションを使う時に、補給島に４クレジットで売るか、
補給島からカードを取ると輸入に置くことから選びます。

15 16

15 16

補給アクション

補給島に物を売る
初選択は補給島に手からカードを
売ります、４クレジットを銀行から
代えます。 diamond rings
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You may move two of your shipments to 
your goods at game end.
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bamboo
You may immediately biuld bamboo again 

when shipped
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leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each
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輸入のため、カードを手に入れる
他の選択は、補給島から、カードを
取ると輸入に追加します。

複数のアクション
複数の補給アクショ
ンを使う時に、何でも
順でできるけど、順番
で幾何補給アクショ
ンを使った問わず、補
給島にかーどを１つ
だけ売られます。余分
なアクションでかーど
を手に入れるの限定
がありません。

ゲームを済む
何分の下記の条件を満たせばゲームは終わりです:

    プレーヤーは顕在的なクレジットを50以上溜めます
    デッキと捨て山で何れも残りのカードがありません。(ゲーム間
にデッキはカードが尽かす時に捨て山を切ってと新しいデッキと
します。)
    仕上げた積み送りの特別な条件を満たします(その条件はカ
ードで明白で書いてあります。)

今順番は済むそれから加点して次ぎます。

加点
次のようにプレーヤーはクレジットを数えます: 各員の白いクレ
ジットキューブの価値は２つクレジットです。

    各員の白いクレジットキューブの価値は２クレジットです。
    各員の赤いクレジット長方形の価値は１０クレジットです。
    まだ港にある積み送りの積んだコンテナ(仕上げなかったの意味
がある)の価値は２つクレジットです。
    品物の区画にある各員の技術と、農業と、消費財と、及び贅沢な
品物の価値は１つクレジットだ、各員の違法な品物の価値は２つク
レジットです。
    技術か、農業か、消費財の品物を最も多く持っているプレーヤー
は各員クレジットを６つ得ります。違法な品物を最も多く持っている
のプレーヤーは銀行にクレジットを６つ渡しなさい。贅沢な品物を
最も多く持っているのプレーヤーはクレジットを８つ得ります。末に
、品物の種類を各員１つ持っているのプレーヤーは皆クレジットを
１０つ得ります。
    品物の種類の数で預かりは起これば、プレーヤーはボーナスを
切り上げるで分かれます。(違法な品物の場合は０に切り上げりま
す。)
    仕上げた積み送りのボーナスを数えます。

クレジットを最も多く持っているのプレーヤーは勝者です！預か
りがあれば、プレーヤーは皆勝利を共にします。

    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。

お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand



    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。
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お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

連荘
基準のゲームは短すぎるそうたら、プレーヤーは皆もっと高いクレジット
数の目的をとりきめる、例えば80以上まで。全ての他のかーどと遊びも同
じくして続きます。

よくあるご質問
    同じ順番でドローアクションを２つ使うことが出来ますか？ 
いいえ、順番あてで引き取るアクションを１つだけ使えます。
    輸入区画でスペースがなければ、輸入したカードを放ることがて来ます
か？ はい、どこへもカードを置けなければ、放ってなさい。
    輸入アクションか補給アクションかどちらか使う時に、品物か輸入か何
れも満ちていれば、新しいカードを古いカードと移すことが出来ますか？ 
いいえ、カードらは移せません。
    輸入アクションで最も高い入札者じゃなければ、まだ払ってなさいか？ 
そうではありません。
    コンテナが１つだけあれば、外洋にある船舶から輸入できますか？ 
はい、出来ます。

品物の付録
    この象徴はカードを作らないで力を使いでもいいの意味があります。
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If you have any build cards in the imports 
area of your harbor, it is possible to use 

ヘリコプター 贅沢の品物を契約する際、ヘリコプターの側か上にか何れもにクレジット
を４つ置くとゲームの終わりにそのクレジットらを取れます。ゲームの間にこのクレジットら
は顕在的なクレジットの通算に数えられません。
蜂蜜 あなたと他のプレーヤーの皆各員の品物である農業の品物の数に合った銀行
からクレジットを２つ取れます。
アイスランドの水 いつでも、手から補給島に農業の品物が２つクレジットで売れます。
インパラ 贅沢のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいで
す(海賊行為アクションにも当たります)。 あなたの青いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
ジャスミン茶 契約アクションを使う時に、補給島にコンテナを手から１つ２クレジットで売
ることも出来ます。(この力は順番で一回だけ使えるの限定があります。)
ジェット機 積み送りを仕上げる時に、外洋に繰り出す前に、積んだのコンテナを１つ
取ることが出来ます。
ラップトップ 技術のコンテナをつんだ積み送りを仕上げる時に、カードが２枚
手に入れられます。
革製の上着 贅沢な品物の価値は３つになります。
材木 他のプレーヤーはカードが手に入れる際、あなたもカードを一枚手に入れられます。
ルタフィスク ルタフィスクを手に持っていると一層レベルの要件を満たせば、何時でも
直ぐに契約アクションを使わなくで出荷契約で契約出来ます。
マッサージテーブル 同じ種類を取るまで、カードを手に入れられます、例えば２枚技術カ
ードか２枚農業カードを取る、それから取ったカードの数に合ったクレジットの数を偶数に
切り上げるで取れます。
ミニ貨車 海賊行為アクションを使う時に、どこでもから盗品のコンテナが盗めます。例え
ば、他のプレーヤーの港にまだある船舶からか、デッキの上からか、プレーヤーのだれでも
の手からランダムなカードが盗める、ただ、盗んだコンテナが積めてなさい、もしくは積めな
ければ、コンテナを放ってなければなりません。前に述べたようにあらない所からコンテナ
が盗めません。
うがい薬 この積み送りを仕上げた後、消費財の積み送りを仕上げる際、クレジットを２つ
取れます。
磁気共鳴診断装置(MRI) ゲームの終わりの要件は顕在的なクレジットを７０になります。
(伸びたゲームにも)
ナノロボット カードを手に入れる際、載荷フリーアクションを使えます。
ニューラル部隊 リーダーの何でもアクションを載荷アクションで伝うことが出来ます。
載荷アクションで伝えば、言い切ったアクションを使えない、載荷アクションだけが使えます。
素敵なスーツ ゲームの終わりに、あなたの船舶ら、外洋にある船舶込み、は最も多い
積んでいるコンテナがあれば、銀行からクレジットを16つ取れます。
玉ねぎ 農業の積み送りを仕上げる際(この積み送りも数えられます)、クレジットを２つを
取れます。
ズボン 他のプレーヤーは輸入アクションであなたの外洋にある船舶からコンテナを
輸入する時に、銀行からクレジットを、２つ代わりに、４つ取れます。
紙 消費財積み送りを仕上げる時に、このカードにも、あなたの品物か輸入かどちらかに
外洋にある船舶からコンテナを１つ輸入できます。船舶の所有者銀行からクレジットを
取れません。
パプリカ 新しい出荷契約を請け負う時に、１つのコンテナを値段なしで載荷できます。
ペン プレイヤー全員の港にある消費財を数えてその総計数に合ったクレジット数を
取れます。
短銃 他のプレーヤーが全員違法の積み送りを仕上げる際、あなたにクレジットを２つ
払わなければなりません。
白金の指輪 ８枚まで、カードをデッキから取ります。手にあるカードの力が全て使えます。
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誰もこのアクションらを伝えない、あなたの輸入を包含しない。補給アクションでかーどを
１枚だけ売れると複数の契約アクションを使えない限定があります。
プレーステーション 持っている技術の品物を２つ毎に、コンテナがもう１つ載荷
出来ます。
ポイソンボトル あなたは海賊の王様です。順番で一回だけ、プレーヤーは誰でも海賊行
為アクションを使う時に、あなたにクレジットを２つ払ってなさい。
芋 クレジットを２つとカードを２枚取れます。
印刷された紙幣 各員の相手の船舶から積んだコンテナを１つ取れると、できれば、取っ
たコンテナを積める、もしくは手に入れます。船舶について、外洋にある船舶か、港にある
船舶かどちでもいいです。
分度器 他のプレーヤーは外洋にある船舶からコンテナを輸入する際、まだその船舶にコ
ンテナがあれば、その船舶から、１つを値段なしで輸入できます。そのコンテナの所有者が
クレジットを貰いません。
レールガン プレーヤーは皆あなたに下記の選択肢を渡しなさい: ４クレジット/ 仕上げた
積み送り(あなたの仕上げた積み送りに追加する)/ ２つ品物(あなたの品物に追加する)。
冷蔵庫 各員２つ技術の品物の数に合ったで仮想的な載荷の輸入の数を数えられます。
これは輸入の数を持てるに数えません。
米轂 持っている仕上げた農業の積み送り毎に、クレジットを２つを取れます。このカードも
数えます。
ロボットの猫 １つ載荷アクションために技術のコンテナで同じ種類のコンテナが積むこ
とが出来ます。これは海賊行為アクションでも使えるけど、その２つコンテナを得るために海
賊行為アクションを２つ使ってなさい。このコンテナらを積んでいてな積み送りを仕上げる
時に、もっと高い支出金を貰えるの可能性があります。
ロールスロイス 何でも品物カードを選ぶ、港カードの後ろに完成したリストがある、
そしてデッキからカードを取る、取ったカードと選んだカードも一致すれば、ゲームを直ぐに
勝ちます。
縄 リーダーの間に、手から補給島とカードを一枚移せます。順番で一回だけの限定が
あります。
衛星 積み送りを仕上げる際、カードを手に入れるとコンテナを積むことが出来ます。外洋
に繰り出している船舶当て一回できるの限定があります。
サウナ 最も多い品物の種類を持っているのボーナスを勝てば、納金を倍にします。違法な
品物共に当てます、だからクレジットを１２つ払いなさい。
実 これからあなたの違法契約は虹の載荷の条件があります。
セグウェイ 仕上げた積み送りに置いた後に、ゲームの終わりにもいつでもセグウェイが
輸入か品物かどちらかに引き移れる、それもコンテナで積むことが出来ます。
シャンプー 出来れば、輸入アクションを使う時に、コンテナを２つではなく３つ取ります。
靴 積み送りを仕上げる際(このカードも数えます)、カードが手に入れられます。
散弾銃 他のプレーヤーの海賊行為アクションを伝う時に、あなたの前に海賊行為アクショ
ンを使ったプレーヤーは皆あなたにクレジットを２つかカードを２枚かどちらか渡しなさい。
シャワーの口 品物の種類を選んで、カードを２つ手に入れて、いずれかが選んだ種類と合
っていれば、クレジットを８つ取れます。
小さなプードル 仕上げたばかりに、小さなプードルを品物に引き移ってください。
小さな戦車 プレーヤーは積み送りを仕上げる際、手からカードを
渡さなければなりません。
スマートカー 順番で一回だけ載荷アクションを使う時に、積み送りで積んでの代わりに
補給島にカードを置けると銀行からクレジットを２つ取れます。
石鹸 消費財のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです。
(海賊行為アクションにも当たります。)
醤油 契約した積み送りを全て品物に移せます。のこの場合で各員の移した積み送りの数に
合った２つクレジットの数を取れます。

盗んだ研究 他のプレーヤーの仕上げた技術の積み送りを選ぶと盗まれた研究と替えま
す。仕上げた如しで盗んだカードを自分の積み送りに追加します。
砂糖 農業の積み送りを請け負う際、銀行から、クレジットを２つ取れます。
タブレット あなたの船舶の体積は８つコンテナまで積める、それも船舶はコンテナを８つ
積んであるとその船舶の積み送りを仕上げれば支出金は１８クレジットになります。
望遠鏡 ゲームの終わりにも、いつでも、技術の品物を４クレジットで売られます。この力は
ゲームの終わりのボーナスを割り出す前に使いなさい。
テレビ 技術のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです。
(海賊行為アクションにも当たります。)あなたの緑色のコンテナはこれからワイルドになって
います。 
テスラ ゲームの終わりに、あなたの補給の輸入は何でも品物の種類で数えるけどどんな
種類をゲームの終わりの各員の種類のボーナスを割り出す前に決めてなさい。
マザーロード 違法な品物を８つ持っていれば、直ぐにゲームを勝ちます。
ベルベットの衣 ゲームの終わりに、手に持っているカードは１つクレジットの価値が
あります。
熟成したワイン ゲームの終わりに、各員の全ての品物の種類を２つ持っていれば、
クレジットを２０つ取れます。
小麦 農業のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです
(海賊行為アクションにも当たります) 。あなたの黄色のコンテナはこれからワイルドになっ
ています。 
風力タービン 風力タービンは何でもの一層レベル１以下の仕上げた積み送りを
似せます。仕上げるばかりに決めてなさいと残りのゲームで変わられません。何でも力が似
せられます。一層レベル１以下の仕上げた積み送りがなければ、この力は無効です。



    この象徴は積み送りを仕上げたあとに、一回だけ力を使うことができ
るの意味があります。
アーモンド クレジットを１８以下持っていれば、銀行からクレジットを８つ取れる、もしくは
１８より持っていれば銀行からクレジットを４つ取れます。この積み送りの得たクレジットも
艦がみます。
弾薬 他の違法の品物をもっているのプレーヤーが全員あなたにクレジットを２つを
渡せなければなりません。
りんご 積み送りに手から農業カードを増やす、そしたら、当たれば、力を使用できます。
リュックサック 今から、概要から船舶が戻る際、カードをデッキから手に入れられます。
竹 空っぽな船舶があれば、仕上げた次第に、竹をコストないで請け負えます。
電池 載荷アクションを使う時に、増しなクレジットを２つ払えば増しなコンテナが１つ積め
ます。この力を順番で一回だけつけます。
ビール ビールを積み送り区画に増やして代わりに、補給島にビールを売ると銀行からクレ
ジットを６つ取れます。
大弾薬 他のプレーヤーの外洋にあるの船舶を海賊行為を犯す時に、そのプレーヤーの手
からカードを一枚盗めます。
大猫 違法なコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです(海
賊行為を犯すアクションにも当たります)。あなたの赤いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
白菜 白菜をコンテナで農業じゃない積み送りに積めば、積み送りを仕上げる時に銀行か
ら増しなクレジットを２つ取れます。
本 リーダーの間に、輸入アクションを使う時に、他のプレーヤーが誰でも伝ったば、クレジッ
トを２つ取れます。
風船ガム プレーヤーの品物に消費財が追加する際、あなたはクレジットが4つ取れます。

お菓子 これからあなたの消費者契約は虹の載荷の条件があります。
大麻 輸入アクションの間にプレーヤーは誰でも赤いコンテナを輸入すれば、あなたにクレ
ジットを２つ渡さなければなりません。
大砲 他のプレーヤーの輸入にある海賊行為カードを自分のカードとして数えられます。
携帯電話 載荷アクションを使う時に、手からカードを積んで代わりにデッキからカードを
手に入れられます。手に入れたカードが自分の積み送りで詰められば、カードを積んでなさ
い。その他、手に保ちます。
椅子 他のプレーヤーが誰でもカードを手に入れる時に、あなたは手からカードを放ること
が出来ます。
シャンパン あなたはゲームの終わりに最も多く仕上げた積み送りを出来たら、このカード
の価値は８つクレジットになります。
リップクリーム プレイヤーの品物に消費財が加わる際、あなたはクレジットが2つ
取れます。
チキンの飼料 チキン飼料を仕上げる時に、他のプレーヤーはあなたからチキン飼料が
買えると仕上げた積み送りで置きます。その他、相変わらず仕上げます。
コーヒー これからあなたの農業契約は虹の載荷の条件があります。
香水 ゲームの終わりに、輸入からアクションの種類を選んで、輸入にあるの選んだ種類
カード毎にクレジットが４つ取れます。
カップ カードを５枚手に入れます。
危険の飼い物 他のプレーヤーが全員２クレジットをあなたに渡さなければならない。
ダイヤの指輪 ゲームの終わりに仕上げた積み送りを品物に引き移れます。
恐竜の骨 プレーヤーは皆補給島に、もし品物を持っていれば、持っている品物を
１つ置く、そしてあなたは補給島からカードを２つとると品物に置きます。
無人機 新積み送りを請け負う時に、カードを１枚手に入れることも出来ます。
ドラッグ 海賊行為アクションを使う時に、コンテナをもう一つ取れます。
(順類で一回だけ出来ます。)
偽のDVD 他のプレーヤーはクレジットを４つ以上払うか落とす際、クレジットを２つを
取れます。
フェラーリ このカードは何でも品物の種類として数えられます。 品物の限定に数えません。
固定ギアの自転車 いつでも載荷アクションでコンテナが載荷されたとして、クレジットを
２つ取れます。
火炎放射器 コイントスしてください、表が起これば、他のプレーヤーは各人あなたにクレ
ジットを４つ渡します。裏面が起これば、あなたは他のプレーヤーにクレジットを２つ
渡します。
USBメモリー あなたは積み送りを仕上げる際、その積み送りで積んだコンテナを取って手
に入れられます。(船舶あて１つコンテナの限定があります。)(この力は積み送りの納金を
もらった後に起こります。)
粉 一層レベルの要件を満たせばとこの粉積み送りに積めるの他の妥当なコンテナを４つ
手に持っていれば、契約アクションを使うと４つコンテナが全て一斉に積むことが出来ます。
フワフワな枕 積み送りの面積荷ある仕上げた積み送り毎に、クレジットを２つ
取れます。
狐 預かりを全て勝ちます(これは輸入の入札と品物のボーナスのために特に必要な
ものです)。
発電機 これからあなたの技術契約は虹の載荷の条件があります。
眼鏡 一人で輸入のフリーアクションを取れます。
金のトイレゲームの終わりに、毎に仕上げた贅沢な積み送り、クレジットを６つ取れます。
金時計 これからあなたの贅沢契約は虹の載荷の条件があります。
ハワイの塩 他のプレーヤーは皆持ち札を現しなさい、この場合で現したカードから農業
の品物を全て手に取ると銀行から取ったカードの数に合ったクレジットを２つ取れます。

ヘリコプター 贅沢の品物を契約する際、ヘリコプターの側か上にか何れもにクレジット
を４つ置くとゲームの終わりにそのクレジットらを取れます。ゲームの間にこのクレジットら
は顕在的なクレジットの通算に数えられません。
蜂蜜 あなたと他のプレーヤーの皆各員の品物である農業の品物の数に合った銀行
からクレジットを２つ取れます。
アイスランドの水 いつでも、手から補給島に農業の品物が２つクレジットで売れます。
インパラ 贅沢のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいで
す(海賊行為アクションにも当たります)。 あなたの青いコンテナはこれからワイルドに
なっています。 
ジャスミン茶 契約アクションを使う時に、補給島にコンテナを手から１つ２クレジットで売
ることも出来ます。(この力は順番で一回だけ使えるの限定があります。)
ジェット機 積み送りを仕上げる時に、外洋に繰り出す前に、積んだのコンテナを１つ
取ることが出来ます。
ラップトップ 技術のコンテナをつんだ積み送りを仕上げる時に、カードが２枚
手に入れられます。
革製の上着 贅沢な品物の価値は３つになります。
材木 他のプレーヤーはカードが手に入れる際、あなたもカードを一枚手に入れられます。
ルタフィスク ルタフィスクを手に持っていると一層レベルの要件を満たせば、何時でも
直ぐに契約アクションを使わなくで出荷契約で契約出来ます。
マッサージテーブル 同じ種類を取るまで、カードを手に入れられます、例えば２枚技術カ
ードか２枚農業カードを取る、それから取ったカードの数に合ったクレジットの数を偶数に
切り上げるで取れます。
ミニ貨車 海賊行為アクションを使う時に、どこでもから盗品のコンテナが盗めます。例え
ば、他のプレーヤーの港にまだある船舶からか、デッキの上からか、プレーヤーのだれでも
の手からランダムなカードが盗める、ただ、盗んだコンテナが積めてなさい、もしくは積めな
ければ、コンテナを放ってなければなりません。前に述べたようにあらない所からコンテナ
が盗めません。
うがい薬 この積み送りを仕上げた後、消費財の積み送りを仕上げる際、クレジットを２つ
取れます。
磁気共鳴診断装置(MRI) ゲームの終わりの要件は顕在的なクレジットを７０になります。
(伸びたゲームにも)
ナノロボット カードを手に入れる際、載荷フリーアクションを使えます。
ニューラル部隊 リーダーの何でもアクションを載荷アクションで伝うことが出来ます。
載荷アクションで伝えば、言い切ったアクションを使えない、載荷アクションだけが使えます。
素敵なスーツ ゲームの終わりに、あなたの船舶ら、外洋にある船舶込み、は最も多い
積んでいるコンテナがあれば、銀行からクレジットを16つ取れます。
玉ねぎ 農業の積み送りを仕上げる際(この積み送りも数えられます)、クレジットを２つを
取れます。
ズボン 他のプレーヤーは輸入アクションであなたの外洋にある船舶からコンテナを
輸入する時に、銀行からクレジットを、２つ代わりに、４つ取れます。
紙 消費財積み送りを仕上げる時に、このカードにも、あなたの品物か輸入かどちらかに
外洋にある船舶からコンテナを１つ輸入できます。船舶の所有者銀行からクレジットを
取れません。
パプリカ 新しい出荷契約を請け負う時に、１つのコンテナを値段なしで載荷できます。
ペン プレイヤー全員の港にある消費財を数えてその総計数に合ったクレジット数を
取れます。
短銃 他のプレーヤーが全員違法の積み送りを仕上げる際、あなたにクレジットを２つ
払わなければなりません。
白金の指輪 ８枚まで、カードをデッキから取ります。手にあるカードの力が全て使えます。

誰もこのアクションらを伝えない、あなたの輸入を包含しない。補給アクションでかーどを
１枚だけ売れると複数の契約アクションを使えない限定があります。
プレーステーション 持っている技術の品物を２つ毎に、コンテナがもう１つ載荷
出来ます。
ポイソンボトル あなたは海賊の王様です。順番で一回だけ、プレーヤーは誰でも海賊行
為アクションを使う時に、あなたにクレジットを２つ払ってなさい。
芋 クレジットを２つとカードを２枚取れます。
印刷された紙幣 各員の相手の船舶から積んだコンテナを１つ取れると、できれば、取っ
たコンテナを積める、もしくは手に入れます。船舶について、外洋にある船舶か、港にある
船舶かどちでもいいです。
分度器 他のプレーヤーは外洋にある船舶からコンテナを輸入する際、まだその船舶にコ
ンテナがあれば、その船舶から、１つを値段なしで輸入できます。そのコンテナの所有者が
クレジットを貰いません。
レールガン プレーヤーは皆あなたに下記の選択肢を渡しなさい: ４クレジット/ 仕上げた
積み送り(あなたの仕上げた積み送りに追加する)/ ２つ品物(あなたの品物に追加する)。
冷蔵庫 各員２つ技術の品物の数に合ったで仮想的な載荷の輸入の数を数えられます。
これは輸入の数を持てるに数えません。
米轂 持っている仕上げた農業の積み送り毎に、クレジットを２つを取れます。このカードも
数えます。
ロボットの猫 １つ載荷アクションために技術のコンテナで同じ種類のコンテナが積むこ
とが出来ます。これは海賊行為アクションでも使えるけど、その２つコンテナを得るために海
賊行為アクションを２つ使ってなさい。このコンテナらを積んでいてな積み送りを仕上げる
時に、もっと高い支出金を貰えるの可能性があります。
ロールスロイス 何でも品物カードを選ぶ、港カードの後ろに完成したリストがある、
そしてデッキからカードを取る、取ったカードと選んだカードも一致すれば、ゲームを直ぐに
勝ちます。
縄 リーダーの間に、手から補給島とカードを一枚移せます。順番で一回だけの限定が
あります。
衛星 積み送りを仕上げる際、カードを手に入れるとコンテナを積むことが出来ます。外洋
に繰り出している船舶当て一回できるの限定があります。
サウナ 最も多い品物の種類を持っているのボーナスを勝てば、納金を倍にします。違法な
品物共に当てます、だからクレジットを１２つ払いなさい。
実 これからあなたの違法契約は虹の載荷の条件があります。
セグウェイ 仕上げた積み送りに置いた後に、ゲームの終わりにもいつでもセグウェイが
輸入か品物かどちらかに引き移れる、それもコンテナで積むことが出来ます。
シャンプー 出来れば、輸入アクションを使う時に、コンテナを２つではなく３つ取ります。
靴 積み送りを仕上げる際(このカードも数えます)、カードが手に入れられます。
散弾銃 他のプレーヤーの海賊行為アクションを伝う時に、あなたの前に海賊行為アクショ
ンを使ったプレーヤーは皆あなたにクレジットを２つかカードを２枚かどちらか渡しなさい。
シャワーの口 品物の種類を選んで、カードを２つ手に入れて、いずれかが選んだ種類と合
っていれば、クレジットを８つ取れます。
小さなプードル 仕上げたばかりに、小さなプードルを品物に引き移ってください。
小さな戦車 プレーヤーは積み送りを仕上げる際、手からカードを
渡さなければなりません。
スマートカー 順番で一回だけ載荷アクションを使う時に、積み送りで積んでの代わりに
補給島にカードを置けると銀行からクレジットを２つ取れます。
石鹸 消費財のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです。
(海賊行為アクションにも当たります。)
醤油 契約した積み送りを全て品物に移せます。のこの場合で各員の移した積み送りの数に
合った２つクレジットの数を取れます。

21 22

21 22

盗んだ研究 他のプレーヤーの仕上げた技術の積み送りを選ぶと盗まれた研究と替えま
す。仕上げた如しで盗んだカードを自分の積み送りに追加します。
砂糖 農業の積み送りを請け負う際、銀行から、クレジットを２つ取れます。
タブレット あなたの船舶の体積は８つコンテナまで積める、それも船舶はコンテナを８つ
積んであるとその船舶の積み送りを仕上げれば支出金は１８クレジットになります。
望遠鏡 ゲームの終わりにも、いつでも、技術の品物を４クレジットで売られます。この力は
ゲームの終わりのボーナスを割り出す前に使いなさい。
テレビ 技術のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです。
(海賊行為アクションにも当たります。)あなたの緑色のコンテナはこれからワイルドになって
います。 
テスラ ゲームの終わりに、あなたの補給の輸入は何でも品物の種類で数えるけどどんな
種類をゲームの終わりの各員の種類のボーナスを割り出す前に決めてなさい。
マザーロード 違法な品物を８つ持っていれば、直ぐにゲームを勝ちます。
ベルベットの衣 ゲームの終わりに、手に持っているカードは１つクレジットの価値が
あります。
熟成したワイン ゲームの終わりに、各員の全ての品物の種類を２つ持っていれば、
クレジットを２０つ取れます。
小麦 農業のコンテナを積む時に、コンテナの色の載荷の要件を気にしなくてもいいです
(海賊行為アクションにも当たります) 。あなたの黄色のコンテナはこれからワイルドになっ
ています。 
風力タービン 風力タービンは何でもの一層レベル１以下の仕上げた積み送りを
似せます。仕上げるばかりに決めてなさいと残りのゲームで変わられません。何でも力が似
せられます。一層レベル１以下の仕上げた積み送りがなければ、この力は無効です。

ジュウタク（jutaku）の拡充のカード
アップルウォッチ 各員の持っている贅沢な品物と消費財の対の価値は６クレジットで上
がります。
安いシャツ ゲームの終わりに、輸入を全て品物に引き移ることが出来ます。
ダイソン掃除機 プレーヤーは全員あなたに全ての手に持っているのカードか贅沢な品
物を１つ渡さなければなりません。
ビデオカード 品物の４つ種類最も多く持っていれば、ゲームを勝ちます。
発光ダイオド(LED) 順番で、手からのカードと補給島のカードが取り替えられます。
オイスター いつても、贅沢な積み送りを値段がなしで契約できます。
ポッキー 直ぐに、クレジットを２つとカードを２枚取って、そしてカードが１枚輸入出来ます。
炊飯器 あなたは、契約アクションと載荷アクションのいずれかを使用できます。順番の全
ての載荷アクションまたはすべての契約アクションのみを使用することができます。同じ順番
で契約したり、載荷したりすることが出来ません。
幹細胞 海賊行為を犯す時に、クレジットを２つ払えば、コンテナは品物で溜められます。
全粒 農業のコンテナを積んだ際、クレジットを２つ、もしくはカードが２枚取れます。

KICKSTARTERの拡充のカード
3Dプリンタ 言い切ったアクションを伝う時に、同じアクションの種類の代わりに、アクショ
ンを何でも種類使うことが出来るけど言い切ったアクションをまだ似せます。リーダーの間
に、この力を使えません。
ミスト耕 あなたの外洋にある船舶は積んでいるコンテナの数を１つあるまで下がれば、そ
のコンテナと港に戻ると、もしコンテナの色が当たれば後の契約の載荷の要件に数えます。

ボードゲーム 仕上げた積み送りで各員の品物の種類があれば、港の輸入の区画で置け
るカードの数の限定が除けます。
缶切り あなたはゲームの終わりを引き起こせません。
陶芸 ゲームの終わりに、各員の２つ消費税を持っているの数に合ったバーチャルな贅沢な
品物を１つ得ることが出来ます。これは品物の限定に数えません。
ずれ込みゲーム 他のプレーヤーは皆銀行にクレジットを１０つ払ってなさい、そしてあな
たの次ぐの順番で順番を２つ取ります。これの意味はあなたの次ぐの順番でアクションを相
次いで２つ使う、他のプレーヤーはあなたをまだ伝うことが出来ます。
ドラゴンフルーツ リーダーの間に海賊行為アクションを使えば、クレジットを２つ取れ、
またはカードを２枚手に入れます。
象牙 ゲームの終わりに違法の品物を最も多く持っていれば、クレジットを６つ払うの代わり
に、銀行からクレジットを６つ取れます。
スコッチウイスキー 贅沢な品物の各員の２つは港で溜められる品物の限定に１つで数
えます。
プレハブ住宅 贅沢な積み送りを半分のコンテナの要件で仕上げることが出来ます。
レアメタル あなたの船舶は技術の契約と消費税の契約もある積み送りを仕上げれば、銀
行から普通の納金に加えてクレジットを４つ取れます。
盗んだ米轂 農業のコンテナを海賊行為を犯す際、クレジットを２つ取れます。
盗んだタイヤ 海賊行為アクションを使う際、カードを手に入れると補給島にカードを置き
ます。
ストレッチ目処 プレーヤーは皆カードを一枚手に入れると、クレジットを２つ取ると品物
を１つ輸入します、そしてあなたは他のプレイヤーに伝えないフリーアクションを2つ使う
ことが出来ます。
トルティーヤ トルティーヤで、コンテナを何でも色つむことが出来ます。

キャプテンの拡充のカード
DARK FLIGHT GAMES (ダークフライトゲームス) 補給島から輸入することを選べる、
そうすれば、自分の入札でも、最も高い入札を保ちます。
排他的なカード 銀行にクレジットを３０つ払って、そして品物の種類を選ぶ(例えば贅沢
な品物)とデッキからカードを取って、もしそのカードが選んだ品物の種類に合えば、銀行か
らクレジットを50つ取れます。
エキゾチックな魚 プレーヤーと別々で比べる時に、あなたは他のプレーヤーの顕在的な
クレジットの数に合った顕在的なクレジットの数を二倍持っていると最も多い品物を持って
いるも、ゲームを勝ちます。

ルールブックを完全に改善してくれたピエース・ブライアンさん（Brian Pierce）、 ウイッギンズ・ジ
ョーさん（Joe Wiggins）とトレゼイセ・ジャレッドさん（Jared Trezise）に。 
励ましを与えて、プレイテストをしてくれた人に。
翻訳者の皆さんに。
信じられないほど豊富なゲームとコンセプトを見せてくれたキーツ・クリッス（Chris Keates）に。
最も重要なことは、このゲームを可能にした支持者すべてに！

特別な感謝

翻訳
Import / Export は日本語、韓国語、中国語、ドイツ語、フランス語、スペイン語とイタリア語に翻
訳されています。 すべての翻訳の文書については、www.darkflightgames.comをご覧ください。


