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21세기의 수입/ 수출!

콘텐츠

전례없는 글로벌 경제 성장의 시기, 당신은 수출과 수입을 
다루는 전문적인 무역 전문가로서의 잠재력 있는 자리에 
앉을 수 있다!

112 플레잉카드 
100 상품카드 (각각 특정 파워가 있음)
 20 테크놀로지 카드
 20 농업카드
 20 소비재카드
 20 불법카드
 20 력셔리카드
12 선박카드 (2가지 색)
6 큰 사이즈 항구카드
1 큰 사이즈 공급섬 카드
42 직사각형 모양의 빨간색 크레딧
50 하얀색 크레딧 큐브

 
 목적
게임 종료까지 가장 많은 크레딧을 얻어야 한다! 그러나 
조심해야 하는 것이 있는데, 카드에는 수동적 & 능동적 
크레딧이 있다는 것이다. 만약 다른 플레이어가 50 능동적 
크레딧을 얻는다면 (하얀색과 빨간색의 크레딧), 그 게임은 
이번 턴이 끝나면 즉시 종료한다는 것이다. 게임 내내, 
당신은 선적을(船積) 하고, 카드를 팔고, 당신이 완료한 
선적으로부터 얻은 특정 파워를 이용하면서 능동적 
크레딧을 얻게 된다. 또한 당신은 상품을 수입하고, 완료한 
선적으로부터 얻은 특정 파워를 이용하여 수동적 크레딧을 
얻을 수 있다.

1 2

1 2

상품
어떠한 특정 상품이라는 것이라는 것 이외에, 각각의 카드는 아래의 설명과 
같이 상황에 따라 여러 가지 경우로 사용될 수 있다.

상품이름 & 파워
각 상품은 특정한 이름과 특정한 파워를 얻게 
된다. 특정 파워는 선적을 마쳤을 때 얻게 
되는데, 이는 선적을 마쳤을 때 단
 한 번 사용될수 있다.
 (     파워는 예외
이다)

액션
각 카드의 
왼편에는 액션 
타입이 있다. 
당신의 차례가 
되면, 당신은 손에 
있는 카드를 
사용하여 액션을 
취하거나, 다른 
플레이어의 차례를 
따를 수 있다.

상품 종류

티어레벨
상품에 대해 ‘
계약액션’을 내려 
선적계약을 하기 
전에, 당신은 반드시 
상품의 티어레벨을 
만족시켜야 한다. 
색칠된 원이 
의미하는 것은, 
당신이 선적을 하기 
위해서 그 색칠된 
종류의 상품 하나가 
필요하다는 것을 
의미한다.

적재 요구사항
선적하기로 
계약한다면, 
선적을 행하기 
위해서 각 카드는 
특정 개수의 같은 
종류의 상품을 
적재하는 것을 
필요로 한다.

선박카드
각 플레이어는 같은 색의 
두 개의 선박 카드를 
가진다. 각 카드는 
매칭되는 색의 상품에 
대해 1 티어레벨을 
부여한다. 또한 
선박카드는 선적계약하에 
상품카드와 적재 된 
컨테이너를 끼워 넣는데 
사용된다.

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

capital

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

luxury

각 상품 종류를 
모았을 때에는 게임 
종료 시 보너스 
크레딧이 수여된다. 
또한 각 상품 
종류에는 한 종류의 
티어레벨이 
제공되는데, 이는 
같은 상품 종류를 
선적계약 할 때 
사용된다.

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

luxury

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

capital

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits
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LUtefisk

TELEVISIONS

L
O
A
D

You may load your technology
containers onto any shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

generators

L
O
A
D

You may load any container
onto your technology shipments

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

Wheat

C
O
N
T
R
A
C
T

You may load your agriculture
containers onto any shipment

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

COFFEE
You may load any container

onto your agriculture shipments
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

BIG CATS

P
I
R
A
T
E

You may load your illegal
containers onto any shipment

I
L
L
E
G
A
L

seeds

P
I
R
A
T
E

You may load any container
onto your illegal shipments

I
L
L
E
G
A
L

soap

I
M
P
O
R
T

You may load your consumer
containers onto any shipment

C
O
N
S
U
M
E
R

CANDY

I
M
P
O
R
T

You may load any container
onto your consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

IMPALAS

S
U
P
P
L
Y

You may load your luxury
containers onto any shipment

L
U
X
U
R
Y

gold watches

S
U
P
P
L
Y

You may load any container
onto your luxury shipments

L
U
X
U
R
Y

Robot Cats

L
O
A
D

You may load 2 containers of the
same color to count as 1 tech container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

BATTERIES

L
O
A
D

You may pay 2 credits when loading to
load an extra container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

playstations

L
O
A
D

For every 2 technology goods you have,
you may load 1 extra container with load

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

cell phones

L
O
A
D

When loading, you may draw 1 card from 
the deck instead of using your hand 

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

tablets

L
O
A
D

You may now ship 8 containers per
shipment for 18 credits

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

L
O
A
D

Every 2 technology goods you have count
as 1 virtual load import

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

drones

L
O
A
D

You may draw 1 card when contracting
a new shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

segways

L
O
A
D

May be moved to imports, goods, or loaded 
as a container at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

SMART CARS

L
O
A
D

You may load onto the supply island
for 2 credits when using load

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

ONIONS
Take 2 extra credits when completing an 
agriculture shipment including this one

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

POTATOES
Take 2 credits and draw 2 cards

when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

paprika
When contracting a new shipment,

you may also load 1 container
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

honey
Take 2 credits for every agriculture

good players have
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

BEER
You may move beer to the supply island 

when shipped to take 6 credits
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

sugar
When you contract an agriculture shipment,

take 2 credits from the bank
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

RICE
Take 2 credits for every agriculture 

shipment you have including this one
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

CHICKEN FEED
Any player may buy chicken feed for 6 

credits when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

AMMUNITION

P
I
R
A
T
E

All other players with any illegal goods 
must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

PISTOLS

P
I
R
A
T
E

Whenever a player completes an illegal 
shipment they must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

big AMMUNITION

P
I
R
A
T
E

When you pirate, take a random card from 
the hand of the player who owns that ship

I
L
L
E
G
A
L

foxes

P
I
R
A
T
E

You now win all ties I
L
L
E
G
A
L

SHOTGUNS

P
I
R
A
T
E

Any players who pirate before you must
pay you 2 credits or give you 2 cards

I
L
L
E
G
A
L

cannabis

P
I
R
A
T
E

Any player who imports any red
containers must pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

CANNONS

P
I
R
A
T
E

All pirate imports count as your pirate 
imports as well

I
L
L
E
G
A
L

danger pets

P
I
R
A
T
E

Take 2 credits from all players I
L
L
E
G
A
L

MOUTHWASH

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a
consumer shipment completes a�er this

C
O
N
S
U
M
E
R

SHOES

I
M
P
O
R
T

Whenever a shipment is made you
may draw a card

C
O
N
S
U
M
E
R

Chapstick

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a 
consumer good is gained

C
O
N
S
U
M
E
R

Shampoo

I
M
P
O
R
T

You may take 3 containers
when importing

C
O
N
S
U
M
E
R

Books

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits if any players
follow your import action

C
O
N
S
U
M
E
R

backpacks

I
M
P
O
R
T

You may draw a card whenever a
ship is returned to harbor

C
O
N
S
U
M
E
R

CHAIRS

I
M
P
O
R
T

You may discard 1 card whenever
another player draws

C
O
N
S
U
M
E
R

pants

I
M
P
O
R
T

You now take +2 credits when one
of your ships is imported from

C
O
N
S
U
M
E
R

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each

L
U
X
U
R
Y

TESLAS

S
U
P
P
L
Y

Your supply imports count as a good
of any type you choose at game end

L
U
X
U
R
Y

S
U
P
P
L
Y

Draw cards until you get 2 of the same
type, take credits equal to the cards drawn

L
U
X
U
R
Y

diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments
to your goods at game end

L
U
X
U
R
Y

CHAMPAGNE

S
U
P
P
L
Y

Champagne is worth 8 credits at game end 
if you have the most shipments

L
U
X
U
R
Y

HELICOPTER

S
U
P
P
L
Y

Place 4 credits on this card if a luxury good 
is contracted, take them at game end

L
U
X
U
R
Y

VELVET ROBES

S
U
P
P
L
Y

All of the cards in your hand are worth 1 
credit each at game end

L
U
X
U
R
Y

vintage wines

S
U
P
P
L
Y

Take an addition 20 credits at game end if 
you have two of every good type

L
U
X
U
R
Y

FERRARIS

S
U
P
P
L
Y

Counts as one of every good L
U
X
U
R
Y

GOLD TOILETS

S
U
P
P
L
Y

Take 6 credits for each of your luxury
shipments at game end

L
U
X
U
R
Y

flash drives

L
O
A
D

You may take 1 loaded container from your 
completed shipments into your hand

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

L
O
A
D

Wind turbines copies any other completed 
tier 1 or lower shipment of your choice

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 70 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

satellite

L
O
A
D

Every time a shipment is made,
draw a card and load one container

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

neural units

L
O
A
D

You may follow any other led action
with a load action

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

JETS

L
O
A
D

You may take one loaded container from 
your completed shipments as a good

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

telescopes

L
O
A
D

You may trade your technology goods
for 4 credits each at any time

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

nanobots

L
O
A
D

Every time you draw cards,
you may load one container for free

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

jasmine tea
When you contract, you may also sell one

card to the supply island for 2 credits
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

almonds
If you have less than 20 credits take 8,

otherwise take 4
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

Bok Choy
If Bok Choy is on a non-agriculture 

shipment take 2 credits when shipped
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

Lutefisk may be contracted at any time 
without using an action

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

flour
You may contract and load all 4 containers 

for flour if able to do so at the same time
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

hawaiian salt
All players reveal their hand, take all 

agriculture cards, and 2 credits for each
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

iceland water
You may sell agriculture cards to the supply 

island for 2 credits each at any time
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

bamboo
You may immediately contract bamboo 

again when completed
A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

soy sauce
You may move all of your contract imports 
to your goods and take 2 credits for each

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

apples
When completed, you may also instantly 
ship an agriculture card from your hand.

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

drugs

P
I
R
A
T
E

You may take an extra container
from any ship at sea when using pirate

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Flip a coin, heads take 4 credits from
all players, tails you pay them 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

You are now the Pirate King
Everyone pays you 2 credits to use Pirate

I
L
L
E
G
A
L

railguns

P
I
R
A
T
E

Every player must give you either
4 credits, 1 shipment, or 2 goods

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Take one container from all opponenets
ships and either load them or keep them

I
L
L
E
G
A
L

dino bones

P
I
R
A
T
E

All players put 1 good on the supply island, 
then you take 2 goods from it

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

Swap stolen research with a completed
technology shipment when shipped

I
L
L
E
G
A
L

mini van

P
I
R
A
T
E

When using pirate, you may take your
stolen container from anywhere

I
L
L
E
G
A
L

P
I
R
A
T
E

If you have 8 illegal goods you
win immediately

I
L
L
E
G
A
L

fake dvds

I
M
P
O
R
T

When another player spends or 
loses 4 or more credits at once, take 2

C
O
N
S
U
M
E
R

cups

I
M
P
O
R
T

Draw 5 cards C
O
N
S
U
M
E
R

rope

I
M
P
O
R
T

You may trade a container from the
island with one from your hand on your turn

C
O
N
S
U
M
E
R

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when
completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

bubblegum

I
M
P
O
R
T

Take 4 credits whenever a
consumer good is gained

C
O
N
S
U
M
E
R

glasses

I
M
P
O
R
T

You may take one free import action C
O
N
S
U
M
E
R

fixie bikes

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits whenever a container
is loaded onto a ship using load

C
O
N
S
U
M
E
R

lumber

I
M
P
O
R
T

Whenever a player draws, you
may also draw

C
O
N
S
U
M
E
R

protractors

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container from any
ship at sea that is imported by someone

C
O
N
S
U
M
E
R

pens

I
M
P
O
R
T

Take 2 credits for every consumer
good that players have

C
O
N
S
U
M
E
R

shower heads

S
U
P
P
L
Y

Say a container type, draw 2 cards, if one
of them matches take 8 credits

L
U
X
U
R
Y

small poodles

S
U
P
P
L
Y

Move to your goods when shipped L
U
X
U
R
Y

fluffy pillows

S
U
P
P
L
Y

Take 2 credits for every completed 
shipment you have

L
U
X
U
R
Y

sauna

S
U
P
P
L
Y

All of the end game bonuses for the most 
of a good are now doubled for you

L
U
X
U
R
Y

platinum rings

S
U
P
P
L
Y

Draw cards until you have 8 cards,
then you may use the actions on them

L
U
X
U
R
Y

Rolls royce

S
U
P
P
L
Y

Name a card, draw a card, if it matches
you win the game

L
U
X
U
R
Y

nice suits

S
U
P
P
L
Y

If your ships have the most containers
on them at game end take 16 credits

L
U
X
U
R
Y

cologne

S
U
P
P
L
Y

At game end choose one of your
import types to be worth 4 credits each

L
U
X
U
R
Y

INSPECTED FEB

20.17 KAI-CHIAO

port of tokyo

93746

3864

474365464

TOP SECRET

시찰하는

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
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A
C
T

C
O
N
T
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C
T

C
O
N
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T

C
O
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T
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T
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T
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O
N
T
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C
T

C
O
N
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T

C
O
N
T
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T

C
O
N
T
R
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C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

C
O
N
T
R
A
C
T

refrigerators

MASSAGE TABLES

wind turbines

the mother loadSTOLEN RESEARCHprinted moneypoison bottlesflamethrowers

S U P P L Y    I S L A N D
add one card from the draw deck every time a shipment is completed

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your handStart a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

cups

I
M
P
O
R
T

Draw 5 cards C
O
N
S
U
M
E
R



satellite
Every time a shipment is made,

draw a card and load one container
L
O
A
D

T
E
C
H
N

T
E
C
H
N

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines
Game end condition is now 60 credits

L
O
A
D

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when
completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each

L
U
X
U
R
Y

3 4

3 4

항구
항구에는 당신의 수입품, 상품, 그리고 완료된 선적을 
보관하며, 또한 새로운 계약을 맺고 적재하게 된다.

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

공해(公海)
당신이 항구에 선적을 완료하였을 때, 당신의 선박카드와 선박에 
적재 된 모든 컨테이너들은 공해로 보내진다.

완료된 선적
선적 계약을 체결한 카드는 당신의 항구에 있는 선적품 
구역 아래에 끼워 넣게 되고, 당신은 이에 대한 파워를 
얻을 수 있다.

상품
수입된 상품 카드들은 이 곳 당신의 상품 
구역 아래 끼운다. 당신은 베이스 
(항구)를 1로 시작하여, 최대 ‘완료된 
선적의 수 x2개’의 상품을 가질 수 있다. 
그림의 예를 들자면, 당신은 4개의 
상품을 가질 수 있다 (베이스로 2개의 
상품, 완료한 ‘랩탑’ 선적으로 2개의 
상품). 모든 상품은 또한 관련된 분야의 1 
티어로 계산한다. 그림의 예에서, 
플레이어는 1 불법 티어, 1 럭셔리 티어, 
그리고 1 테크놀로지 티어를 가지게 
된다. (여기에 플레이어는 그린 
테크놀로지 플레이어이기 때문에, 
자동적으로 1 테크놀로지 티어가 게임 
시작으로부터 부여된다.)

앤드 게임 보너스
각 수집된 상품 카드는 게임 
종료시의 기준 값으로 
평가되고, 이는 왼쪽 열의 값에 
따른다. 테크놀로지 상품 1 
크레딧, 불법 상품 2 크레딧, 
등등.

수입품
수입품은 이곳에 보관되고, 
다른 플레이어가 선언한 
액션에 따른 카드 타입을 
사용하지 않고 자유로운 
액션을 취할 수 있는 능력을 
승인한다. 또한 자신이 
선언한 액션을 여러 번 
동시에 취할 수도 있다. 
당신은 수입액션이나 
공급액션을 하면서 
수입품구역에 수입품을 위한 
카드를 얻을 수 있다.

선적 완료하기 & 지불금
선적을 마치기 위해서, 당신은 적재 
요구사항에서 보여지는 바와 같이 
알맞은 수의 컨테이너를 선박에 
적재해야 한다. 예를 들어, 노트북을 
적재하기 위해서는 두 개의 테크놀로지 
컨테이너가 요구된다. 종합적인 적재 
요구사항이 충족된다면, 선적은 즉시 
완료되며, 선적 계약을 완료한 상품 카드는 
항구카드의 선적 구역 아래에 끼워 넣는다. 
또한 플레이어는 플레이어의 선박에 쓰여진 
내용에 따라 컨테이너의 개수에 일치하는 
크레딧을 은행으로부터 받는다. 

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

Start a new shipment with a good card from your hand

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits



5 6

5 6

세팅 업
  각 플레이어에게 항구카드를 준다

  각 플레이어는 선박카드 한 장씩을 뽑고, 카드 뒷면을 보아 임의로 
각 플레이어 선박의 색을 정한다. (주의할 점: 연한 회색 
선박카드는 플레이어가 6명인 경우에만 사용하며, 이 색의 카드를 
소지한 플레이어에게는 게임 셋업 시 추가적인 4크레딧이 
부여된다.)

   남아있는 선박카드 중, 각 플레이어는 자신이 소지한 선박의 색과 
같은 선박카드를 뽑아 이를 공해에 놓는다.

  공급 섬을 게임이 진행되는 곳의 가운데에 놓는다.

  모든 상품카드를 잘 섞어, 공급 섬 옆에 놓는다.

  카드덱에서 뽑은 4장의 상품카드를 실은 선박카드를 공해에 
위치시킨다.

  카드덱에서 플레이어의 수 만큼 상품카드를 뽑고, 이를 실은 공급 
섬 카드를 위치시킨다.

  각 플레이어에게 5개의 하얀색 크레딧 큐브를 제공하는데, 각 
큐브는 2크레딧의 가치를 지닌다. (주의할 점: 하얀색 큐브는 각 2 
크레딧, 빨간색 직사각형은 각 10 크레딧의 가치를 가진다. 따라서 
당신은 자금을 사용할 때, 오직 2 크레딧 증분 (2의 배수)의 자금을 
사용하거나 얻을 수 있는 것이다.)

  남아있는 크레딧을 카드덱 옆에 위치시켜 ‘은행’으로 지정한다.

  각 플레이어들은 카드덱에서 5장의 카드를 나누어 받아 게임을 
시작한다.
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discard

drones

L
O
A
D

You may load one container when building a 

new shipment

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

Telescopes

L
O
A
D

You may trade your technology goods

for 4 credits at any time

T
E
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H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 creditsT
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

ammunition

P
I
R
A
T
E

All players with any illegal goods must

pay you 2 credits

I
L
L
E
G
A
L

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when

completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 

shipment with a technology container on it
T
E
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H
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Y

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,

they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth

3 credits each
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S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:12x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it on to one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Load a container from your hand to a ship in your harbor of the same good type

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits

 4-5 Containers: 10 credits

    6 Containers: 14 credits
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+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits

 4-5 Containers: 10 credits

    6 Containers: 14 credits

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island
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1  리드 플레이어는 둘 중 하나를 한다: -최대 5장의 카드를 
소유하게 되기까지 카드를 뽑는다 (이미 다섯 장 이상의 카드를 
소유하고 있다면, 1장의 카드를 뽑는다). 이 경우 현재 플레이어의 
순서는 끝이 난다. 또는 – 손에 가지고 있는 카드 중 취하고 싶은 
액션을 골라 선언하고, 그 카드를 항구카드에 놓는다.

2  액션이 선언되면, 모든 플레이어들은 시계방향의 순서로 둘 중 
하나를 한다: - 최대 5장의 카드를 소유하게 되기까지 카드를 
뽑는다 (이미 다섯 장 이상의 카드를 소유하고 있다면, 1장의 
카드를 뽑는다). 이는 리드 플레이어의 액션이 행해짐과 동시에 
즉시 이루어진다. 또는 – 리드 플레이어의 액션을 따른다. 이는 곧, 
리드플레이어가 선언한 액션과 일치하는 타입의 카드를 자신의 
항구에 놓는 것을 의미한다.

3  모든 플레이어가 카드는 뽑거나 액션 따르기를 선택했다면, 
리드플레이어는 자신이 원하는 한가지 액션을 행할 수 있게 된다. 
또한 액션을 내린 카드와 매칭되는 타입의 카드를 수입품에 
놓으면서 추가적인 액션을 취할 수 있다. 
 

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Start a new shipment with a good card from your hand

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

laptops
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Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it
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4  시계방향 순서대로 리드플레이어의 액션을 따르기로 한 모든 
플레이어는 이제 그 액션을 취할 수 있고, 또한 액션을 내린 타입과 
매칭되는 카드를 수입품에 놓으면서 추가적인 액션을 취할 수 
있다. 

5  모든 플레이어의 순서가 한 번씩 끝이 났다면, 돌아오는 
순서에서 플레이어는 자신이 현재 가지고 있는 카드를 이용하여 
리드를 할 수 있고, 또는 카드를 버리면서 그 액션에 따를 수 있다.  
시계방향의 순서로 다음 플레이어는 새로운 리더가 되고, 리드 
플레이어는 플레이 순서의 첫 번째 항목부터 다시 따르게 된다.   

개요
수입/수출 전문가가 되는 요령을 터득하기 까지는 어느 정도의 시간이 
걸린다. 특히 처음 게임을 하는 플레이어에게는 더더욱 그러하다. 
그러하므로, 게임을 시작하기 전에 각 액션을 샘플 라운드로 플레이 해보는 
것을 권장한다. 게임의 기본적인 흐름은 리드하는 플레이어가 액션을 
선언하고, 다른 플레이어들은 리더의 액션을 따르거나 카드덱에서 카드를 
뽑는 것인데, 이는 시계방향의 순서로 진행된다. 시계방향의 순서에 따라 
다음 플레이어는 새로운 리더가 되고, 이는 게임 종료 조건이 충족되어 
게임이 끝이 날 때까지 반복된다. 플레이어가 50 능동적 크레딧에 
도달하여, 카드덱에서 마지막 카드를 뽑거나 (카드를 버리는 곳에 더 이상 
재활용 할 카드가 남아있지 않은 경우), 또는 특별한 선적을 가지게 된다면 
게임은 끝이 난다.

플레이 순서

7 8

7 8

예시: 순서
플레이어1은 손에 있는 적재카드를 항구에 
놓으면서 ‘적재액션’을 취한다. 플레이어2는 
카드를 뽑기로 선택한다. 그렇지만 이미 
수입품 구역에 두 장의 적재카드가 있기 
때문에, 플레이어2는 두 번의 로드액션을 
따를 수 있다. 플레이어3은 손에 있는 
적재카드를 써서 플레이어1이 선언한 
적재액션을 따른다. 플레이어1, 플레이어2, 
플레이어3는 이제 손에 있는 카드를 
사용하여 적재액션을 수행하게 된다 (현재 
가지고 있는 카드 중, 액션을 선언했을 때와 
액션을 따를 때 사용한 카드와 다른 카드를 
사용한다). 시계방향 순서대로 진행한다. 
항구에 쓰여졌던 모든 카드는 버려진다. 
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laptops
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Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it
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mri machines
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Game end condition is now 60 credits T
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leather coats

S
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L
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Your luxury goods are now worth
3 credits each L

U
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U
R
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diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments to 

your goods at game end.
L
U
X
U
R
Y

*두 장의 와일드카드
같은 색의 두 장의 카드를 동시에 사용하면서, 다른 
타입의 액션을 선언하거나 따르는 것이 가능하다.

Start a new shipment with a good card from your hand

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor
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선적
액션에 들어가기 전에, 어떻게 선적이 이루어지는지, 몇 가지 
특별한 룰에 대하여 살펴보자. 선적을 완료하는 것은 게임을 
하는 도중 주요한 수입 원천일 뿐만 아니라, 게임의 흐름을 
변화시키는 원동력이 되는 효과적인 수단이다.

9 10

9 10

diamond rings
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You may move two of your shipments to 
your goods at game end.
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drones
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You may load one container when building a 
new shipment
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Telescopes
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You may trade your technology goods
for 4 credits at any time
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ammunition
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All players with any illegal goods must
pay you 2 credits

I
L
L
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여러 개의 선적 계약하기
한 장의 선박카드로 여러 개의 선적을 
한 번에 계약할 때, 선적을 하기 전에 
반드시 총 적재 요구사항을 
만족시켜야만 선적이 완료된다는 
점을 주의한다. 예를 들어, MRI 
기계는 2 테크놀로지 컨테이너가 
요구되며, 다이아몬드 반지는 4 
럭셔리 컨테이너가 요구된다. 6개의 
컨테이너가 로드되었을 때, 
플레이어는 14크레딧을 은행으로부터 
얻게 되며, 두 가지 선적에 대한 
특별한 종류 (테크놀로지와 럭셔리)의 
파워를 항구에서 얻을 수 있다 
(베이스의 타입으로부터 시작하여).

하나의 선적 계약하기
모든 컨테이너가 선적계약에 필요한 적재 요구사항을 충족시켜 
적재되었다면, 선적계약은 즉시 이루어지게 된다. 공급섬을 위치시키고, 
적재 된 컨테이너 수에 부합되는 크레딧을 얻는다. 또한 카드의 파워를 
얻거나 활성화시키며, 이를 선적에 추가 시킨다.

공급섬 위치시키기
선적이 완료되었을 때마다, 카드 한 장을 덱에서 꺼내 그 카드를 공급섬에 
추가한다. 이것을 하는 것은 쉽게 잊을 수 있기 때문에, 모든 플레이어들이 
게임이 진행되는 동안에 잘 기억하기를 권장한다. 오로지 한 장의 카드만이 
공해로 들어가는 각 선박카드에 추가되어야 함을 주의한다.

지어졌던 선적계약 폐기하기
그 회의 리드플레이어는 이전에 지어졌던 선적을 폐기할 수 있다. 그 
선적들은 따라서 완료될 수가 없고 폐기하는 카드를 모으는 곳으로 옮긴다.

선박카드 회수하기
게임이 시작되고 선적이 점점 완료되면서, 컨테이너를 적재한 
선박카드는 공해로 보내지게 된다. 당신의 선박카드를 당신의 
항구로 돌려보내는 유일한 방법은 적재된 컨테이너를 모두 
수입시키거나, 그것들이 모두 해적질 당했을 때이다.

이용할 수 있는 선박 유지하기
 새로운 선적계약을 하기 위해서, 
당신은 이전에 이용할 수 있는 
선박을 반드시 당신의 항구에 가지고 
있어야 한다. 이는 염두해야 할 
중요한 문제이다. 왜냐하면 당신의 
선박카드가 모두 공해에 나가있는 
상태에서, 당신이 다른 플레이어의 
계약액션을 따르는 중에 자칫 잊을 
수 있기 때문이다.

가변적 경제
왼쪽에 보이는 것처럼 한 장의 
선박카드에 두 개의 선적을 한번에 
계약하는 것은 좋은 아이디어인 것처럼 
보이지만, 이것은 고도적 전략으로 
게임을 처음 시작하는 사람이라면 
자제해야 한다. 처음 몇 회의 
게임에서는 오직 하나의 계약을 하고 
완료시키는 것에 노력하여야 한다. 
한번에 하나의 선적계약을 하는 것은, 
당신의 수입품과 상품 한도 능력을 
넘어 더 빠른 속도로 이들을 창출시킬 
수 있도록 하며, 한 편 더 빠른과정으로 
선적을 마칠 수 있는 새로운 파워를 
부여할 것이다.

카드를 펼치는 법
룰북의 일러스트레이션은 당신에게 
카드를 끼워넣고 펼치며 선적을 
정리하며 관리하는 법을 제시한다. 
그러나, 당신의 선적이 
공급섬으로부터 분리되어있는 한, 
카드를 펼치는 데에는 어떠한 정해진 
법이 있는 것이 아니다. 카드를 펼치는 
다른 방법들을 시험해 보라.

아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.
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+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand



11 12

계약액션을 사용할 때, 당신은 손에 있는 카드 중 
티어레벨에 맞는 카드를 뽑아 선적계약을 한다

sugar

C
O
N
T
R
A
C
T

When you build an agriculture shipment, 
take 2 credits

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

계약

hawaiian salt

C
O
N
T
R
A
C
T

All players reveal their hand, take all 
agriculture cards, and 2 credits for each

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

상품 종류
플레이어는 
자신이 원하는 
상품종류를 
선택하여 계약을 
할 수 있다. 
계약은 
플레이어의 색에 
제한되지 않다. 
다만, 같은 색인 
경우는 
티어레벨에 대한 
보너스가 
가산된다.

티어레벨 요구사항
각 상품은 계약을 하기 위해 특정한 
티어레벨(0~3)이 요구된다. 색칠된 원 
하나는 티어레벨1을 의미하며, 따라서 
하와이 소금은 테크2의 농업상품이다. 이 
말은 즉, 당신이 적어도 2개의 농업카드를 
항구에 가지고 있어야 한다는 의미이거나, 
또는 당신이 노란색 플레이어이며 적어도 
1장의 농업카드를 항구의 상품 구역에 
가지고 있어야 한다는 의미이거나, 또는 
아래의 설명에 따라 여러 개의 계약액션을 
이용하여 티어레벨을 건너 뛰어도 된다는 
의미이다.

복수의 계약 액션
만약 당신 항구의 수입품구역에 계약카드를 소유하고 있다면, 한 번에 여러 
개의 계약액션을 수행할 수 있다. 당신은 손에 있는 카드를 이용하여 여러 
개의 선적계약을 할 수 있거나, 아니면 티어레벨을 건너 뛰고 부가적인 
계약액션을 취할 수 있다. 예를들어, 만약 당신이 테크2 농업상품의 계약을 
원하지만 티어1농업상품 밖에 가지고 있지 않다면, 당신은 당신의 차례에 두 
개의 계약액션을 하여 남은 두 번째 티어레벨의 충족사항을 건너 뛸 수 있다. 
이에 따라, 티어2 선적계약을 하는 것이다. 여러 개의 계약액션을 하는 것은 
어느 상품종류에도, 스택에도 관계없이 가능하다. 따라서 충분한 계약카드를 
가지고 있다면, 이론적으로 당신은 4개의 계약액션을 한 번에 하여, 티어3 
선적계약을 이뤄낼 수 있는 것이다.

적재액션을 할 때, 당신은 손에 가지고 있는 카드 중 
적재사항을 충족시키는 카드를 선박에 놓는다.

laptops

L
O
A
D

적재

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

mri machines

L
O
A
D

Game end condition is now 60 credits T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

컨테이너
적재된 
컨테이너는 
당신이 가지고 
있는 카드로부터 
나오는데, 이 때 
색깔만이 
유일하게 염두해 
두어야 할 
부분이다. 당신은 
적재하는 카드에 
적혀있는 모든 
텍스트와 심벌을 
무시해도 된다.

복수의 적재 액션
당신이 한 번에 여러 개의 
적재액션을 할 때, 예를 들어 – 
적재카드를 수입품구역에 가지고 
있는 상태에서 손에 있는 카드를 
이용하여 적재액션을 하려는 경우, 
또는 단순히 여러 장의 적재카드를 
당신의 수입품 구역에 가지고 있는 
경우 – 적재액션을 하는 과정은 
매우 간단하다. 복수의 적재액션을 
하기를 원한다면 당신의 차례가 
되면 손에 가지고 있는 카드를 
사용하여 원하는 만큼의 
적재액션을 할 수 있는 것이다.

색깔이 중요하다
테크놀로지 선적을 하기 
위해서는 초록색의 컨테이너를 
적재 요구사항으로 하고 있다는 
것을 볼 수 있는가? 이는 그 
선박에는 테크놀로지 상품만 
적재할 수 있기 때문이다.

적재하기
적재액션을 
사용하기 
위해서, 당신은 
우선 
선박카드에 
계약된 선적을 
가지고 있어야 
한다. 만약 
당신이 계약된 
선적을 가지고 
있지 않다면, 
당신은 
적재액션을 
취할 수 없다.

아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.
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+1 to Supply Island

agriculture

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

technology

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits
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자신의 선박을 해적질하기

소유자가 아닌 다른 
사람에게 컨테이너가 
수입되면, 그 
컨테이너의 소유자는 2
크레딧을 
은행으로부터 얻는다. 
만약 컨테이너가 없는 
선박이라면, 그 선박은 
소유자의 항구로 
돌려보내진다.

선박 소유권

laptops
T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

만약 당신이 계약을 위하여 선박이 
필요하다면, 자신이 소유하고 있는 
선박을 해적질하여 항구로 가지고 
오는 것이 이득일 수 있다. 만약 
당신이 컨테이너를 해적질하였지만 
이를 적재할 수 없는 경우, 이 카드를 
폐기하는 곳에 놓는다.

paper

I
M
P
O
R
T

You may import 1 container when
completing consumer shipments

C
O
N
S
U
M
E
R

laptops

L
O
A
D

Draw 2 cards whenever you complete a 
shipment with a technology container on it

T
E
C
H
N
O
L
O
G
Y

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card

I
L
L
E
G
A
L

leather coats

S
U
P
P
L
Y

Your luxury goods are now worth
3 credits each

L
U
X
U
R
Y

diamond rings

S
U
P
P
L
Y

You may move two of your shipments to 
your goods at game end.

L
U
X
U
R
Y

bamboo

B
U
I
L
D

You may immediately biuld bamboo again 
when shipped

A
G
R
I
C
U
L
T
U
R
E

수입을 하고자 한다면, 공해의 선박을 하나 선택하여, 그리고 수입을 원하는 
다른 플레이어들을 상대로 선택한 선박의 상품에 대하여 경매를 벌인다. 
그리고 우승자가 두 장의 카드를 획득한다.

13 14

13 14

해적 액션을 할 때, 공해에 있는 선박이나 공급섬으로부터 하나의 
컨테이너를 선택하고, 당신의 선박에 그 컨테이너를 로드하는 것이 가능한 
경우라면 적재 하고, 그렇지 않다면 폐기한다.

수입 해적

리더
리더는 경매를 
행하기 위하여, 
공해에 있는 선박 
중 한 척의 선박을 
선택한다. 리더의 
수입액션에 따르는 
플레이어들은 모두 
경매에 참여하게 
된다. (동점인 
경우에는 리더가 
승리한다.)

books
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Take 2 credits when anyone
follows your import action
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입찰
가격입찰 과정에 관여하는 모든 플레이어는 비밀리에 
주먹을 쥔 손 안에 크레딧을 놓고, 플레이어들은 후에 
동시에 주먹을 펼친다. 가장 높은 크레딧을 제시한 
플레이어가 은행에 제시한 경매가를 지불하고, 경매를 
선택한 선박으로부터 두 장의 카드를 선택하여 가진다. 
그리고 그 두 장의 카드를 자신의 항구로 옮겨 놓는데: 이 
때, 한 장의 카드를 수입품에, 다른 한 장을 상품 구역에 
놓거나, 또는 두 장의 모든 카드를 상품에 놓는다. (만약 
그 두 장을 그 곳에 모두 수용할 수 있는 경우)

복수의 수입 액션
만약 플레이어가 여러 장의 수입카드를 항구의 수입구역에 놓고 두 개 이상의 
수입액션을 한다면, 여러 회에 걸쳐 상품을 수입하여야 한다. 리더는 항상 어떤 
선박에 대하여 경매를 할 것인지 정한다 (그 선박의 플레이어가 수입액션에 
따를지, 또는 경매에 따를지에 관계없이). 앞에서 설명했던 가격 입찰에 따른 
경매의 과정은 동일하게 적용되는데, 완료한 수입액션에 대해 추가적인 
수입액션에 참여하는 플레이어만이 그 다음 번 가격입찰에 참여한다./ 예를 
들어, 플레이어1이 수입액션을 리드한 후 곧이어, 수입품구역에 수입카드를 
놓아 두 번째 수입액션을 시행한다고 하자. 그리고 플레이어2는 자신이 손에 
가지고 있던 수입카드를 사용하여 첫번째 수입액션에 따른다. 플레이어3은 
카드를 뽑고, 세 장의 수입카드를 수입품구역에 놓으며 세 개의 수입액션을 
시행한다. 플레이어1은 경매를 할 선박을 선정하고, 모든 플레이어는 
가격입찰을 한다. 이어서 플레이어1은 두번째 선박을 선정하고, 이 때 플레이어
1과 플레이어3만이 경매에 참여한다. 마지막으로 플레이어1이 세번째 선박을 
선택하고, 플레이어3은 두 장의 카드를 무료로 얻는다.

a small tank
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When anyone completes a shipment,
they must give you a card

dino bones
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All players put 1 good on the supply island, 
then you take 2 goods from it

I
L
L
E
G
A
L

bamboo
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You may immediately biuld bamboo again 
when shipped
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S U P P L Y    I S L A N D

ammunition

P
I
R
A
T
E

All players with any illegal goods must
pay you 2 credits
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빈 선박
만약 공해에 유일하게 있는 
컨테이너가 해적질을 당한다면, 그 
선박은 그 선박을 소유하고 있는 
플레이어의 항구로 보내진다. 
그리고 수입액션과는 다르게, 
선박의 주인은 은행으로부터 
어떠한 크레딧도 제공받을 수 없다.

자신의 차례에 여러 개의 해적액션을 취하는 
경우, 리더는 자신의 차례에 시계방향으로 다음 
플레이어의 차례로 넘어가기 이전에, 모든 
해적액션을 시행하여야 한다. 이어서 다음 
플레이어 또한 마찬가지로 여러 개의 
해적액션을 자신의 차례에 모두 수행한다.

복수의 해적 액션

아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.
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+1 to Supply Island

consumer

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

a small tank

P
I
R
A
T
E

When anyone completes a shipment,
they must give you a card
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+1 to Supply Island

illegal

2-3 Containers: 6 credits
 4-5 Containers: 10 credits
    6 Containers: 14 credits

S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand



a small tank
When anyone completes a shipment,

they must give you a card
I
L
L
E
G
A
L

공급액션은 카드 한 장을 4크레딧으로 공급섬에 파는 것이나, 또는 
공급섬으로부터 한 장의 카드를 자신의 수입품구역에 놓는 것을 말한다.

15 16

15 16

공급

공급섬에 팔기
공급액션에 대한 한가지 옵션은, 손에 
가지고 있는 카드 중 한 장의 카드를 
공급섬에 팔고, 이에 대한 대가로 
은행으로부터 4크레딧을 얻는 것이다.

diamond rings
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You may move two of your shipments to 
your goods at game end.
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S U P P L Y    I S L A N D

bamboo
You may immediately biuld bamboo again 

when shipped
A
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leather coats
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Your luxury goods are now worth
3 credits each
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한 장의 카드를 수입품 구역으로부터 
공급액션에 대한 또 다른 옵션은, 공급섬에서 
한 장의 카드를 뽑아 이를 당신의 
수입품구역에 추가하는 것이다.

복수의 공급액션
당신의 차례에 여러 개의 
공급액션을 하려 한다면, 
당신은 카드의 어떠한 
순서에 관계 없이 
공급액션을 행할 수 있다. 
하지만, 그 차례에 얼마나 
많은 공급액션을 하는지에 
관계없이, 당신은 한 장의 
카드만을 공급섬에 팔 수 
있다. 그렇지만 얼마나 
많은 카드를 부가적인 
공급액션으로 취하는 
지에는 제한이 없다.

게임 끝내기
게임은 위와 같은 조건을 따를 경우에 끝이난다:

  어떤 플레이어가 50 이상의 크레딧을 획득한 경우
 
  카드를 뽑는 덱 또는 카드를 폐기하는 곳에 카드가 전혀 남아있지 않는 
경우 (주의점: 게임을 하는 도중에 덱의 카드가 다 떨어졌다면, 폐기한 
카드더미를 섞어 새로운 덱을 만든다)

  완료된 선적으로부터 어떤 특별한 조건이 충족되는 경우 (이는 
카드파워에 명확히 적혀져 있다.)
 
  위와 같은 조건을 만족시키는 경우, 현재 플레이어의 차례가 끝이나면 
점수환산을 한다.

점수환산
플레이어들은 이제 위와 같이 자신의 크레딧을 계산한다: 

  하얀색 큐브는 각 2크레딧/ 빨간색 직사각형은 각 10크레

  선적을 하기 위해 적재된 컨테이너로 아직 항구에 남아있는 컨테이너는 
각 2크레딧 (즉, 선적이 아직 완료되지 않은 것을 의미한다)

  플레이어의 상품구역에 있는 테크놀로지, 농업, 소비재, 그리고 
럭셔리상품은 각 1크레딧, 불법상품은 2크레딧

  테크놀로지, 농업, 소비재상품을 가장 많이 가지고 있는 플레이어에게는 6
크레딧이 수여되며, 불법상품을 가장 많이 가진 플레이어는 은행에 6
크레딧을 지불하며, 럭셔리상품을 가장 많이 가진 플레이어는 8크레딧이 
제공된다. 그리고 각 타입의 상품을 모두 가진 플레이어에게는 10크레딧이 
수여된다. 

  가장 많은 상품을 가진 플레이어가 여러명 나오는 경우, 플레이어들은 
보너스를 1/N로 나누는데 이 때 나눈 값은 반올림하여 얻는다. (불법상품인 
경우에는 -6크레딧의 값이 0이 될 수 있도록 플레이어들이 나누어 
지급한다.) 

  가장 많은 크레딧을 가진 플레이어가 결국 우승한다! 만약 동점인 
경우에는, 우승자들이 우승을 공유한다.

아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.
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S H I P M E N T S

H A R B O R

1:1 2x

BASE 1

Pick a ship at sea to bid on, winner takes 2 containers from it and puts 1 in
imports, 1 in goods, or both in goods

Take one container from a ship at sea or the supply island,
 and load it onto one of your ships

:1:6

:1:6

:2:-6

:1:6

:1:8

:10

Sell a card to the supply island for 4 credits (max one time per turn) 
or take a card from the supply island in to your imports

Place a container from your hand onto a contracted ship in your harbor

Start a new shipment with a good card from your hand



아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.
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맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.

연장 게임
만약 기본게임이 너무 짧다고 느껴졌고, 모든 플레이어들이 80
크레딧 또는 그 이상의 크레딧으로 게임을 하는데 동의한다면, 
연장게임이 진행될 수 있다. 모든 카드들은 기본게임과 동일하게 
유지되며, 게임의 진행방법 또한 동일하다.

자주 묻는 질문
  한 번에 2개의 액션을 시행할 수 있나요? 불가능합니다, 한 번에 한가지의 
액션만을 선언할 수 있습니다.
  카드를 수출했지만 이를 수입품구역이나 상품구역에 놓을 공간이 없는 
경우에 그 카드를 폐기하는 것이 가능합니까? 그 카드를 어디에도 놓은 
공간이 없는 경우에, 그 카드를 폐기하는 것은 가능합니다.
  만약 수입이나 공급을 하려고 할 때, 상품구역이나 수입품구역이 모두 차 
있는 경우, 새 카드를 그 곳에 놓여있는 오래된 카드와 바꿀 수 있나요? 
불가능합니다, 카드를 바꾸는 것은 가능하지 않습니다.
  만약 한 개의 컨테이너 만이 공해의 선박에 있는 경우, 그 선박으로부터 
수출하는 것이 가능합니까? 가능합니다.
    

상품 부록
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   이 심벌은 카드를 계약하지 않고 파워가 사용될 수 있는 
카드를 의미한다
   이 심벌은 선적이 완료된 후 즉시 그 자리에서, 단 한 번 그 
파워가 사용될 수 있는 카드를 의미한다.



아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.

If you have any build cards in the imports 
area of your harbor, it is possible to use 

황금 변기 게임 종료 시 당신의 완료된 럭셔리 선적당 6크레딧씩을 얻는다.

금시계 당신은 이제 컨테이너를 색에 상관없이 당신의 럭셔리 선적에 적재할 수 있다. 

하와이 소금 모든 플레이어들은 손에 있는 카드들을 보여야한다. 이 중 모든 농업상품들을 
당신의 손으로 가져오고 은행으로부터 각 카드당 2크레딧씩을 받는다. 

헬리콥터 럭셔리 수송 계약이 맺어지는 경우 언제라도 4크레딧을 헬리콥터 위 또는 옆에 놓고, 
그 크레딧은 게임 종료시 받는다.(이 크레딧은 게임 중에는 능동적 총 크레딧에 포함되지 않는다) 

꿀 모든 플레이어의 모든 농업 상품마다 2크레딧씩을 은행으로부터 받는다. (당신것을 포함해서)

아이슬랜드 물 언제든 당신은 당신 손에 있는 농업 상품들을 공급섬에 상품당 2크레딧에 팔 
수 있다.

임팔라 당신은 럭셔리 컨테이너를 선박의 종류에 상관 없이 적재할수 있다.

자스민 차 계약 액션 사용 시, 당신은 당신의 손에 있는 하나의 컨테이너를 공급섬에 2
크레딧에 팔 수 있다 (1회당 한번 제한)

제트기 선적 완료 시, 당신은 공해로 보내기 전 선적의 적재된 컨테이너 하나를 당신의 
상품으로 가져올 수 있다.

노트북 테크놀로지 컨테이너가 적재된 선적을 완료할때마다 카드를 2장 뽑는다.

가죽 코트 이제 당신의 럭셔리 상품의 본질적인 가치는 1크레딧 대신 3크레딧이 되었다.

목재 다른 플레이어가 카드를 뽑을때마다 당신도 카드 한장을 뽑을 수 있다.

루테피스크 (북유럽 전통 생선 요리) 만약 루테피스크가 당신 손에 있고 티어 조건이 
만족된다면, 당신은 계약액션을 쓰지 않고 언제든 이를 직접적으로 선적계약으로 계약할 수 있다.

마사지 테이블 같은 두 종류의 카드가 나올때까지 카드를 뽑고 (예: 두개의 테크놀로지 카드, 
두개의 농업 카드) 뽑힌 모든 카드에 상당하는 크레딧을 올림한 짝수 크레딧을 가져간다.

미니 밴 해적액션을 이용할 경우, 당신은 훔친 컨테이너를 어디서든 가져올 수 있다. (이는 다른 
플레이어의 항구에 정박돼 있는 선박에 적재돼 있는 컨테이너, 카드덱 가장 위 또는 다른 
플레이어의 손에 있는 랜덤한 카드를 포함한다. 하지만 당신은 반드시 가져온 컨테이너를 적재할 
수 있어야한다. 그렇지 않으면 버려지게 된다. 여기에 열거되지 않은 곳에서는 컨테이너를 가져올 
수 없다)

구강청결제 이 카드 이후 소비재 선적이 완료될 때마다 2크레딧을 가져간다.

MRi 기계 게임을 종료하기 위한 조건은 이제 70 능동적 크레딧이 되었다 (연장게임인 
경우에도 해당)

나노봇 당신은 카드를 뽑을 때마다 무료 적재 액션을 사용할 수 있다.

신경 단위 당신은 이제 어떤 리드액션도 적재액션으로 따를 수 있다  만약 당신이 
적재액션으로 따른다면, 당신은 지명된 액션은 하지 않고 적재액션만 취하면 된다. 

멋진 정장 만약 당신의 선박들이 게임 종료 시 가장 많은 수의 컨테이너를 가지고 있다면 
은행으로부터 16크레딧을 받는다. (이는 공해상에 있는 선박도 포함한다) 

양파 이 카드를 포함하여 농업선적을 완료할 때 추가로 2 크레딧을 받는다.

바지 다른 플레이어가 바다 위에서 수입 액션으로 당신의 배에서 수입을 하는 경우, 
은행으로부터 2크레딧 대신 4크레딧을 얻는다. 

종이 소비재 선적이 완료되면 (이번건 포함) 당신은 공해에 있는 선박에서 하나의 컨테이너를 
당신의 상품이나 수입품 구역으로 수입해 올 수 있다. (선주는 은행으로부터 크레딧을 받지 
못한다).

PAPRIKA When building a new shipment, you can also load 1 container if able for free.
펜 모든 플레이어의 항구에 있는 소비재 상품의 개수를 세고, 개당 2크레딧씩 받는다.

권총 다른 플레이어는 불법 선적을 완료할 경우 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

플레티넘 반지 당신이 손에 가지고 있는 카드의 개수가 8장이 될 때까지 카드를 뽑는다. 
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당신은 순서에 상관없이 당신의 손에 있는 모든 카드들의 액션을 사용할 수 있다. (아무도 이 
액션들을 따를 수 없고, 이는 당신의 수입에 아무런 영향을 미치지 않는다) 공급과의 판매는 1회에 
제한되며 계약 액션을 쌓아 놓을 수 없다.

플레이스테이션 당신이 가진 테크놀로지상품 두 개마다,  적재액션 시 추가로 컨테이너 
하나를 더 적재할 수 있다.

독이 든 병 이제 당신은 해적왕이 되었다. 다른 플레이어들이 해적액션을 사용하려면 
당신에게 2 크래딧을 지불해야 한다. (1회에 한번으로 제한된다. 즉 다른 플레이어들이 다수의 
해적 액션을 쓴다 하더라도 당신에게의 크레딧 지불은 단 1회만 된다)

감자 2크레딧을 받고 카드 두장을 뽑는다.

인쇄된 돈 모든 플레이어들로부터 하나의 선박에 (바다 또는 항구에 있는 선박)  적재된 
하나의 컨테이너를 가져와 가능하다면 적재하고 아니면 손에 가지고 있는다.

각도기 다른 플레이어가 바다 위에 있는 선박으로부터 컨테이너를 수입할 때, 그 선박에  
컨테이너가 남아 있는 경우 당신은 하나의 컨테이너를 무료로 수입할 수 있다 (소유자에게 
지불금을 지불할 필요 없다) .

레일건 (전자기 발사기) 모든 플레이어들은 당신에게 4크레딧 또는 완료된 선적 중의 하나 
(당신의 완료된 선적에 추가되게 된다) 또는 상품 2개를 (당신의 상품에 추가되게 된다) 주어야 
한다.

냉장고 당신이 가지고 있는 2개의 테크놀로지 상품은 1개의 가상의 적재 수입으로 쳐진다. 
(이는 당신이 가지고 있는 수입 건수에 영향을 미치지 않는다)

쌀 이 카드를 포함하여 당신이 소유하고 있는 완료된 농업선적 하나당 2크레딧을 받는다.  

로봇 고양이 당신은 2개의 같은 종류의 컨테이너를 1개의 테크놀로지 컨테이너로서 적재할 
수 있다. (단일 적재 액션 사용). 이는 해적 액션 사용시에도 이용될 수 있다. 단, 그럴 경우 두개의 
컨테이너가 하나로 계산되게 함을 보장하기 위해 당신은 두개의 해적 액션을 사용해야 한다. 
여분의 컨테이너가 적재된 선적이 완료되었을 때 다음 단계의 지불금에 도달했다면 더 높은 
지불금을 받는 것도 가능하다.

롤스 로이스 아무 상품 종류 카드를 호명하고 (전체 목록은 항구카드 뒷면에서 찾을 수 있다), 
카드덱 가장 위의 카드를 뽑는다. 만약 그 카드가 호명했던 카드라면 당신은 즉각 게임에서 
승리하게 된다. 

밧줄 당신이 리더인 경우 공급섬의 카드 한장과 당신 손에 있는 카드 한장을 바꿀 수 있다 (1
회당 한 번 제한)

인공위성 매번 선적이 완료 될때마다 (공해에 진입하는 선박 한대당 1회 제한)  카드 한장을 
뽑고 컨테이너 하나를 적재한다.

사우나 만약 당신이 특정 상품 종류를 가장 많이 가지고 있어서 얻게 되는 보너스를 타게 
되었다면 지급액을 두배로 한다. (이는 불법상품을 가장 많이 가지고 있음으로 인해 타게 되는 
보너스 6크레딧에도 해당한다, 이 경우 당신은 총 12크레딧을 받게 된다). 

씨앗 당신의 불법 선적에 아무 색 컨테이너나 적재할 수 있다.

세그웨이 당신의 완료된 선적에 추가된 이후, 세그웨이는 수입품, 상품, 또는 적재구역으로 
언제든지 옮겨질 수 있다. 

샴푸 당신은 수입액션시 가능하다면 2개 대신 3개의 컨테이너를 받을 수 있다.

신발 선적이 완료될 때마다 (이번 건 포함) 당신은 카드 한 장을 뽑을 수 있다.

엽총 당신보다 먼저 해적을 한 플레이어는 (당신은 그들의 해적 액션을 따른다, 이는 당신 
이전에 리더의 해적액션을 따른 플레이어들에게도 해당된다)  당신에게 2크레딧을 주거나, 
당신에게 그들이 손에 있는 2장의 카드를 주어야만 한다.  

샤워헤드 하나의 상품 종류를 호명하고, 두개의 카드를 뽑는다. 그 두장의 카드중에 호명한 
상품 종류와 일치하는 카드가 있으면 8크레딧을 받는다.

작은 푸들 선적이 완료되자마자 작은 푸들을 당신의 상품 구역으로 이동한다.

소형 탱크 누구든 선적을 완료할때마다 당신에게 그들의 손에서 한장의 카드를 주어야한다.

스마트 카 적재액션을 취할 때, 한 장의 카드를 당신의 선적에 적재하는 대신 공급섬에 놓으며 
2크레딧을 은행으로부터 얻을 수 있다. (회당 한 번으로 제한된다)

비누 당신은 소비재 컨테이너를 적재할 때 적재 요구사항에 적혀있는 컨테이너 색을 무시할 수 
있다 (이는 해적 액션을 이용할 시에도 해당된다)

간장 당신은 모든 계약 수입을 상품 구역으로 옮기고, 이렇게 옮겨진 카드당 2크레딧을 받을 수 
있다.

훔친 연구 다른 플레이어의 완료된 테크놀로지 선적을 고르고 훔친 연구와 바꾼다. 그리고 
훔친 카드를 마치 방금 완료된 것처럼 당신의 선적에 추가한다. 

설탕 농업 선적계약을 맺으면, 은행으로부터 2크레딧을 받는다.

태블릿 이제 당신의 모든 선박은 총 8개의 컨테이너를 수송할 수 있는 능력을 가졌다. 만약 
선박들 중 하나가 8개의 컨테이너를 적재하고 선적을 완료한다면 18크레딧의 지불금을 얻게 
된다.

망원경 당신은 언제든 게임 종료시를 포함하여 테크놀로지 상품을 개당 4크레딧으로 바꿀 수 
있다. 하지만 이는 꼭 최종 게임 (앤드 게임) 보너스가 계산되기 전이어야 한다.

텔레비젼 당신은 테크놀로지 컨테이너를 적재할 때 적재 조건에 명시돼 있는 컨테이너 색을 
무시할 수 있다. (이는 해적 액션을 취할 시에도 유효하다) 

테슬라 게임 종료시 당신의 공급 수입은 당신이 고르는 하나의 상품으로 계산된다. 하지만, 
어떤 상품으로 계산 될지는 반드시 최종 게임 (앤드 게임)에서 상품 종류별로 가장 많은 수를 
보유한 사람에게 주어지는 보너스가 산출되기 이전에 명시 되어야 한다. 

잭팟 만약 불법 상품 8개를 가지고 있다면 당신은 그 즉시 게임에서 승리한다.

벨벳 가운 게임 종료시 당신의 손에 있는 모든 카드는 각 1크레딧의 가치가 있다.

빈티지 와인 게임 종료시 모든 종류의 상품을 두 개씩 가지고 있다면 추가적인 20크레딧을 
가져간다.

밀 당신은 농업 컨테이너를 적재할 때 적재 요구사항에 적혀있는 컨테이너 색을 무시할 수 있다 
(이는 해적 액션을 이용할 시에도 해당된다)

풍력 터빈 풍력 터빈은 티어 레벨 1 이하의 완료된 선적을 복사한다. 이 파워는 완료시 즉시 
사용을 결정하여야 하고, 파워는 남은 게임 내내 유효하다 (당신은 어떤 종류의 파워도 복사할 수 
있다, 즉각적 또는 수동적). 만약 티어레벨 1 이하의 완료된 선적이 없다면, 이 파워는 무효하다.



아몬드 만약 당신의 크레딧이 18크레딧 이하라면 은행으로부터 8크레딧을 받고, 그렇지 않다면 
은행으로부터 4 크레딧만 받는다. (현재의 선적에서 얻은 크레딧도 포함하여 계산한다).

탄약 불법상품을 가진 다른 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

사과 당신의 손에 있는 하나의 농업카드를 선적에 추가한다. 그리고 가능하다면 마치 이것이 
방금 완료된것처럼 파워를 활성화시킨다. 

배낭 지금부터 배가 공해(公海)에서 항구로 돌아올때마다 당신은 카드를 한장씩 뽑을 수 있다.

대나무 만약 당신에게 사용가능한 선박이 있다면, 선적이 완료되는 즉시 당신은 대나무 수송 
계약을 무료로 맺을 수 있다.

배터리 적재액션을 취할 시 당신은 2크레딧을 내고 추가로 하나의 컨테이너를 적재할수 있다. 
이 파워는 한 회당 한번만 사용할 수 있다.

맥주 맥주를 당신의 선적에 포함하는 대신 당신은 맥주를 공급섬에 팔고 은행으로부터 6
크레딧을 받을 수 있다.

대구경 탄약 바다에서 배를 해적질한 경우 해당 선주에게서 랜덤한 카드 한장을 가져온다.

맹금류 당신은 불법상품을 적재할때 적재요구에 명시돼 있는 컨테이너 색깔을 무시할 수 있다. 
(해적액션 이용시에도 해당)

청경채 만약 청경채가 농업 선적이 아닌 선적에 컨테이너로 적재된다면, 선적이 완료된 후 
은행으로부터 2크레딧을 받는다.

책 당신이 수입액션으로 리드하고 있을 때 다른 플레이어들이 따르고 있다면 2크레딧을 얻는다.

풍선껌 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 추가될 때마다 4크레딧을 받는다.

사탕 당신은 이제 소비재 선적에 아무 색의 컨테이너나 적재할 수 있다.

대마초 수입액션 중 빨간색 컨테이너를 수입하는 플레이어는 당신에게 2크레딧을 지불한다.

대포 모든 다른 플레이어의 해적 카드가 당신의 카드인 것으로 쳐진다.

핸드폰 적재 액션시, 당신은 손에 있는 카드를 적재하는 대신 새로운 카드 한장을 뽑을 수 있다. 
만약 새로 뽑힌 카드가 당신의 선적 중의 하나에 적재될 수 있다면 당신은 그 카드를 적재해야만 
한다. 그렇지 않다면 새로 뽑은 카드를 손에 가지고 있을 수 있다.

의자 다른 플레이어가 카드를 뽑을 경우, 당신은 손에 들고 있는 카드 한장을 버릴 수 있다.

샴페인 만약 당신이 가장 많은 수의 완료된 선적을 게임 종료시 가지고 있을 경우 이는 8
크레딧에 해당한다.

챕스틱 (립밤) 소비재 상품이 다른 플레이어의 상품에 더해질때마다 2크레딧을 받는다.

닭 사료 선적이 완료되었을때, 다른 플레이어는 큰 소리로 말하고 닭 사료를 당신에게서 6
크레딧에 구입해 완료된 선적에 놓을 수 있다. 이외에는 보통 다른 선적과 다름 없이 완료된다.

커피 당신은 당신의 농업 선적에 어떠한 색의 컨테이너도 적재할 수 있다.

향수 게임 종료시 당신의 수입품 구역에서 하나의 액션 종류를 고른다. 당신의 수입품 구역에서 
이 종류의 카드에 한해 당신은 카드당 4크레딧을 얻는다. 

컵 다섯장을 카드를 뽑는다.

위험한 애완동물 모든 플레이어들은 당신에게 2크레딧을 주어야 한다.

다이아몬드 반지 게임 종료시 당신은 2개의 완료된 선적을 상품으로 옮길 수 있다.

공룡 뼈 모든 플레이어는 자신들의 상품중 하나를 가져다 (가지고 있는 상품이 있다면) 
공급섬에 놓아야 하고 그 후 당신은 공급섬에서 2 카드를 뽑아 당신의 상품으로 가져갈 수 있다.

드론 당신이 새로운 선적 계약을 맺을때마다 당신은 한장을 카드를 뽑을 수 있다.

약물 해적액션을 쓸 경우, 당신은 추가로 하나의 컨테이터를 가져갈 수 있다 (한회당 한번에 
한함)

가짜 DVD 매번 다른 플레이어가 한번에 4크레딧 이상을 소비하거나 잃는 경우, 2크레딧을 
받는다.

페라리 자동차 모든 상품 종류 하나씩으로 계산된다.

픽시 자전거 매번 컨테이너가 적재액션에 의해 적재될때마다 2크레딧을 받는다.

화염 방사기 동전 던지기를 해서 앞이 나오면 모든 플레이어가 당신에게 4크레딧씩을 주고, 
뒤가 나오면 당신이 모든 플레이어들에게 2 크레딧씩을 준다.

플래시 드라이브 (flash drives) 당신이 선적을 완료할때마다 당신은 이 
선적으로부터 적재된 컨테이너 하나를 당신의 손으로 가져 올 수 있다 (선박 한대당 컨테이너 
하나 제한) (이는 선적에 대한 지불금을 받은 이후 적용된다) 
밀가루 당신이 티어 요구조건에 부합하고 당신 손에 이 밀가루 선적에 적재될 수 있는 4개의 
다른 컨테이너를 가지고 있다면 당신은 계약 액션을 취하고 4개의 컨테이너를 한번에 적재할 수 
있다. 

푹신한 베개 당신의 선적 구역에서 완료된 모든 선적으로부터 선적당 2크레딧을 받는다.
여우 당신은 모든 동률 상황에서 승리한다 (이는 특히 수입 입찰과 높은 보너스에 중요하다)

발전기 당신은 테크놀로지 선적에 아무 색의 컨테이터나 적재할 수 있다.

황금 변기 게임 종료 시 당신의 완료된 럭셔리 선적당 6크레딧씩을 얻는다.

금시계 당신은 이제 컨테이너를 색에 상관없이 당신의 럭셔리 선적에 적재할 수 있다. 

하와이 소금 모든 플레이어들은 손에 있는 카드들을 보여야한다. 이 중 모든 농업상품들을 
당신의 손으로 가져오고 은행으로부터 각 카드당 2크레딧씩을 받는다. 

헬리콥터 럭셔리 수송 계약이 맺어지는 경우 언제라도 4크레딧을 헬리콥터 위 또는 옆에 놓고, 
그 크레딧은 게임 종료시 받는다.(이 크레딧은 게임 중에는 능동적 총 크레딧에 포함되지 않는다) 

꿀 모든 플레이어의 모든 농업 상품마다 2크레딧씩을 은행으로부터 받는다. (당신것을 포함해서)

아이슬랜드 물 언제든 당신은 당신 손에 있는 농업 상품들을 공급섬에 상품당 2크레딧에 팔 
수 있다.

임팔라 당신은 럭셔리 컨테이너를 선박의 종류에 상관 없이 적재할수 있다.

자스민 차 계약 액션 사용 시, 당신은 당신의 손에 있는 하나의 컨테이너를 공급섬에 2
크레딧에 팔 수 있다 (1회당 한번 제한)

제트기 선적 완료 시, 당신은 공해로 보내기 전 선적의 적재된 컨테이너 하나를 당신의 
상품으로 가져올 수 있다.

노트북 테크놀로지 컨테이너가 적재된 선적을 완료할때마다 카드를 2장 뽑는다.

가죽 코트 이제 당신의 럭셔리 상품의 본질적인 가치는 1크레딧 대신 3크레딧이 되었다.

목재 다른 플레이어가 카드를 뽑을때마다 당신도 카드 한장을 뽑을 수 있다.

루테피스크 (북유럽 전통 생선 요리) 만약 루테피스크가 당신 손에 있고 티어 조건이 
만족된다면, 당신은 계약액션을 쓰지 않고 언제든 이를 직접적으로 선적계약으로 계약할 수 있다.

마사지 테이블 같은 두 종류의 카드가 나올때까지 카드를 뽑고 (예: 두개의 테크놀로지 카드, 
두개의 농업 카드) 뽑힌 모든 카드에 상당하는 크레딧을 올림한 짝수 크레딧을 가져간다.

미니 밴 해적액션을 이용할 경우, 당신은 훔친 컨테이너를 어디서든 가져올 수 있다. (이는 다른 
플레이어의 항구에 정박돼 있는 선박에 적재돼 있는 컨테이너, 카드덱 가장 위 또는 다른 
플레이어의 손에 있는 랜덤한 카드를 포함한다. 하지만 당신은 반드시 가져온 컨테이너를 적재할 
수 있어야한다. 그렇지 않으면 버려지게 된다. 여기에 열거되지 않은 곳에서는 컨테이너를 가져올 
수 없다)

구강청결제 이 카드 이후 소비재 선적이 완료될 때마다 2크레딧을 가져간다.

MRi 기계 게임을 종료하기 위한 조건은 이제 70 능동적 크레딧이 되었다 (연장게임인 
경우에도 해당)

나노봇 당신은 카드를 뽑을 때마다 무료 적재 액션을 사용할 수 있다.

신경 단위 당신은 이제 어떤 리드액션도 적재액션으로 따를 수 있다  만약 당신이 
적재액션으로 따른다면, 당신은 지명된 액션은 하지 않고 적재액션만 취하면 된다. 

멋진 정장 만약 당신의 선박들이 게임 종료 시 가장 많은 수의 컨테이너를 가지고 있다면 
은행으로부터 16크레딧을 받는다. (이는 공해상에 있는 선박도 포함한다) 

양파 이 카드를 포함하여 농업선적을 완료할 때 추가로 2 크레딧을 받는다.

바지 다른 플레이어가 바다 위에서 수입 액션으로 당신의 배에서 수입을 하는 경우, 
은행으로부터 2크레딧 대신 4크레딧을 얻는다. 

종이 소비재 선적이 완료되면 (이번건 포함) 당신은 공해에 있는 선박에서 하나의 컨테이너를 
당신의 상품이나 수입품 구역으로 수입해 올 수 있다. (선주는 은행으로부터 크레딧을 받지 
못한다).

PAPRIKA When building a new shipment, you can also load 1 container if able for free.
펜 모든 플레이어의 항구에 있는 소비재 상품의 개수를 세고, 개당 2크레딧씩 받는다.

권총 다른 플레이어는 불법 선적을 완료할 경우 당신에게 2크레딧을 지불해야 한다.

플레티넘 반지 당신이 손에 가지고 있는 카드의 개수가 8장이 될 때까지 카드를 뽑는다. 
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당신은 순서에 상관없이 당신의 손에 있는 모든 카드들의 액션을 사용할 수 있다. (아무도 이 
액션들을 따를 수 없고, 이는 당신의 수입에 아무런 영향을 미치지 않는다) 공급과의 판매는 1회에 
제한되며 계약 액션을 쌓아 놓을 수 없다.

플레이스테이션 당신이 가진 테크놀로지상품 두 개마다,  적재액션 시 추가로 컨테이너 
하나를 더 적재할 수 있다.

독이 든 병 이제 당신은 해적왕이 되었다. 다른 플레이어들이 해적액션을 사용하려면 
당신에게 2 크래딧을 지불해야 한다. (1회에 한번으로 제한된다. 즉 다른 플레이어들이 다수의 
해적 액션을 쓴다 하더라도 당신에게의 크레딧 지불은 단 1회만 된다)

감자 2크레딧을 받고 카드 두장을 뽑는다.

인쇄된 돈 모든 플레이어들로부터 하나의 선박에 (바다 또는 항구에 있는 선박)  적재된 
하나의 컨테이너를 가져와 가능하다면 적재하고 아니면 손에 가지고 있는다.

각도기 다른 플레이어가 바다 위에 있는 선박으로부터 컨테이너를 수입할 때, 그 선박에  
컨테이너가 남아 있는 경우 당신은 하나의 컨테이너를 무료로 수입할 수 있다 (소유자에게 
지불금을 지불할 필요 없다) .

레일건 (전자기 발사기) 모든 플레이어들은 당신에게 4크레딧 또는 완료된 선적 중의 하나 
(당신의 완료된 선적에 추가되게 된다) 또는 상품 2개를 (당신의 상품에 추가되게 된다) 주어야 
한다.

냉장고 당신이 가지고 있는 2개의 테크놀로지 상품은 1개의 가상의 적재 수입으로 쳐진다. 
(이는 당신이 가지고 있는 수입 건수에 영향을 미치지 않는다)

쌀 이 카드를 포함하여 당신이 소유하고 있는 완료된 농업선적 하나당 2크레딧을 받는다.  

로봇 고양이 당신은 2개의 같은 종류의 컨테이너를 1개의 테크놀로지 컨테이너로서 적재할 
수 있다. (단일 적재 액션 사용). 이는 해적 액션 사용시에도 이용될 수 있다. 단, 그럴 경우 두개의 
컨테이너가 하나로 계산되게 함을 보장하기 위해 당신은 두개의 해적 액션을 사용해야 한다. 
여분의 컨테이너가 적재된 선적이 완료되었을 때 다음 단계의 지불금에 도달했다면 더 높은 
지불금을 받는 것도 가능하다.

롤스 로이스 아무 상품 종류 카드를 호명하고 (전체 목록은 항구카드 뒷면에서 찾을 수 있다), 
카드덱 가장 위의 카드를 뽑는다. 만약 그 카드가 호명했던 카드라면 당신은 즉각 게임에서 
승리하게 된다. 

밧줄 당신이 리더인 경우 공급섬의 카드 한장과 당신 손에 있는 카드 한장을 바꿀 수 있다 (1
회당 한 번 제한)

인공위성 매번 선적이 완료 될때마다 (공해에 진입하는 선박 한대당 1회 제한)  카드 한장을 
뽑고 컨테이너 하나를 적재한다.

사우나 만약 당신이 특정 상품 종류를 가장 많이 가지고 있어서 얻게 되는 보너스를 타게 
되었다면 지급액을 두배로 한다. (이는 불법상품을 가장 많이 가지고 있음으로 인해 타게 되는 
보너스 6크레딧에도 해당한다, 이 경우 당신은 총 12크레딧을 받게 된다). 

씨앗 당신의 불법 선적에 아무 색 컨테이너나 적재할 수 있다.

세그웨이 당신의 완료된 선적에 추가된 이후, 세그웨이는 수입품, 상품, 또는 적재구역으로 
언제든지 옮겨질 수 있다. 

샴푸 당신은 수입액션시 가능하다면 2개 대신 3개의 컨테이너를 받을 수 있다.

신발 선적이 완료될 때마다 (이번 건 포함) 당신은 카드 한 장을 뽑을 수 있다.

엽총 당신보다 먼저 해적을 한 플레이어는 (당신은 그들의 해적 액션을 따른다, 이는 당신 
이전에 리더의 해적액션을 따른 플레이어들에게도 해당된다)  당신에게 2크레딧을 주거나, 
당신에게 그들이 손에 있는 2장의 카드를 주어야만 한다.  

샤워헤드 하나의 상품 종류를 호명하고, 두개의 카드를 뽑는다. 그 두장의 카드중에 호명한 
상품 종류와 일치하는 카드가 있으면 8크레딧을 받는다.

작은 푸들 선적이 완료되자마자 작은 푸들을 당신의 상품 구역으로 이동한다.
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소형 탱크 누구든 선적을 완료할때마다 당신에게 그들의 손에서 한장의 카드를 주어야한다.

스마트 카 적재액션을 취할 때, 한 장의 카드를 당신의 선적에 적재하는 대신 공급섬에 놓으며 
2크레딧을 은행으로부터 얻을 수 있다. (회당 한 번으로 제한된다)

비누 당신은 소비재 컨테이너를 적재할 때 적재 요구사항에 적혀있는 컨테이너 색을 무시할 수 
있다 (이는 해적 액션을 이용할 시에도 해당된다)

간장 당신은 모든 계약 수입을 상품 구역으로 옮기고, 이렇게 옮겨진 카드당 2크레딧을 받을 수 
있다.

훔친 연구 다른 플레이어의 완료된 테크놀로지 선적을 고르고 훔친 연구와 바꾼다. 그리고 
훔친 카드를 마치 방금 완료된 것처럼 당신의 선적에 추가한다. 

설탕 농업 선적계약을 맺으면, 은행으로부터 2크레딧을 받는다.

태블릿 이제 당신의 모든 선박은 총 8개의 컨테이너를 수송할 수 있는 능력을 가졌다. 만약 
선박들 중 하나가 8개의 컨테이너를 적재하고 선적을 완료한다면 18크레딧의 지불금을 얻게 
된다.

망원경 당신은 언제든 게임 종료시를 포함하여 테크놀로지 상품을 개당 4크레딧으로 바꿀 수 
있다. 하지만 이는 꼭 최종 게임 (앤드 게임) 보너스가 계산되기 전이어야 한다.

텔레비젼 당신은 테크놀로지 컨테이너를 적재할 때 적재 조건에 명시돼 있는 컨테이너 색을 
무시할 수 있다. (이는 해적 액션을 취할 시에도 유효하다) 

테슬라 게임 종료시 당신의 공급 수입은 당신이 고르는 하나의 상품으로 계산된다. 하지만, 
어떤 상품으로 계산 될지는 반드시 최종 게임 (앤드 게임)에서 상품 종류별로 가장 많은 수를 
보유한 사람에게 주어지는 보너스가 산출되기 이전에 명시 되어야 한다. 

잭팟 만약 불법 상품 8개를 가지고 있다면 당신은 그 즉시 게임에서 승리한다.

벨벳 가운 게임 종료시 당신의 손에 있는 모든 카드는 각 1크레딧의 가치가 있다.

빈티지 와인 게임 종료시 모든 종류의 상품을 두 개씩 가지고 있다면 추가적인 20크레딧을 
가져간다.

밀 당신은 농업 컨테이너를 적재할 때 적재 요구사항에 적혀있는 컨테이너 색을 무시할 수 있다 
(이는 해적 액션을 이용할 시에도 해당된다)

풍력 터빈 풍력 터빈은 티어 레벨 1 이하의 완료된 선적을 복사한다. 이 파워는 완료시 즉시 
사용을 결정하여야 하고, 파워는 남은 게임 내내 유효하다 (당신은 어떤 종류의 파워도 복사할 수 
있다, 즉각적 또는 수동적). 만약 티어레벨 1 이하의 완료된 선적이 없다면, 이 파워는 무효하다.

expansion cards from jutaku
애플워치 모든 럭셔리와 소비재 상품 한 쌍당 추가 6크레딧의 가치가 있다.

값싼 티셔츠 게임 종료 시에 당신의 수입품 구역에 있는 카드들을 상품 구역으로 이동시킨다.

다이슨 청소기 모든 상대 플레이어들은 자신의 손에 있는 모든 카드를 당신에게 주던지 
럭셔리 상품 하나를 당신에게 줘야 한다.

그래픽 카드 언제라도 당신이 3개의 상품 종류에서 가장 많은 수를 가지고 있다면, 당신은 그 
즉시 게임에서 승리하게 된다.

led 전등 당신의 차례에 당신의 손에 있는 카드 한장을 공급섬 카드 한장과 바꿀 수 있다.

굴 당신은 럭셔리 선적 계약을 언제라도 무료에 할 수 있다.

빼빼로 (포키) 즉시 2크레딧을 받고, 카드 2장을 뽑고 한장의 카드를 수입한다.

밥통 당신은 계약 액션과 적재 액션을 호환적으로 사용할 수 있다.

줄기 세포 당신이 해적일때, 컨테이너들을  상품으로서 가지고 있기 위해 2크레딧을 지불할 수 
있다.

통밀 당신은 매번 농업 컨테이너가 적재될때마다 2크레딧을 받거나 2장의 카드를 뽑을 수 있다.

kickstarter expansion cards
3d 프린터 당신은 지명된 액션을 따라야 할 때 하나의 액션 종류를 사용할 수 있다 (같은 액션 
종류를 사용하는 대신). 단, 당신은 리드 액션도 여전히 행해야 한다. 이 파워는 당신이 리드하는 
경우에는 사용할 수 없다.

분무식 수경재배 당신이 소유하고 있는 바다 위의 선박에 적재된 컨테이너의 수가 하나가 
되면, 선박은 그 컨테이너를 가지고 당신의 항구로 돌아온다. 만약 색이 맞는다면 그 컨테이너는 
미래의 계약 적재조건에 사용될 수 있다. 
보드 게임 만약 당신이 완료된 선적에 모든 상품 종류를 적어도 하나씩 가지고 있다면, 
당신에게는 더 이상 몇개의 카드가 당신의 항구 수입품구역에  놓일 수 있는지에 대한 제한이 
없어지게 된다. 

병따개 당신은 더이상 게임 종료를 유발할 수 없다.

도자기 게임 종료시 당신이 가지고 있는 소비재 상품 2개당 1개의 가상의 럭셔리 상품을 당신의 
총 상품재  계산에 더한다. 이는 당신의 상품 제한에 영향을 받지 않는다. 

지연된 게임 다른 모든 플레이어는 10크레딧을 은행에 지불해야하고, 당신의 다음 차례에 2
회를 플레이 할 수 있다. 이는 당신의 다음 차례에 당신은 하나씩 2개의 액션을 선언할 수 있고 
다른 플레이어들은 계속 당신을 따를 수 있음을 의미한다.

드래곤후르츠 (용과) 해적으로 리드하고 있을 때 2크레딧을 받는다.

아이보리 만약 당신이 게임 종료시 가장 많은 불법상품을 가지고 있다면 그에 대해 돈을 내는 
대신 6크레딧을 얻는다.

스카치 위스키 항구에 가지고 있을 수 있는 상품의 수 제한에 있어 당신의 럭셔리 상품은 2
개당 하나로만 계산 된다.

조립식 주택 당신은 요구 조건의 반에 해당하는 컨테이너만을 적재하고 럭셔리 선적을 
완료할 수 있다.

희귀 금속 만약 당신의 선박이 테크놀로지와 소비재 계약 모두를 선적 완료 했다면, 당신의 
정상 지급금과 함께 추가적으로 은행으로부터 4크레딧을 얻는다.

훔친 쌀 당신이 농업 컨테이너를 약탈(해적질) 할 때 마다 2크레딧을 받는다.

훔친 타이어 당신이 해적일 때 마다, 한장의 카드를 뽑고 공급섬에 심는다.

스트레치 골 모든 플레이어는 한장의 카드를 뽑고, 2크레딧을 받고, 하나의 상품을 수입하고 
그리고 당신은 2개의 무료 액션을 취한다 다른 플레이어는 이 자유액션을 따를 수 없다.당신은 이 
액션들을 취하기 위해 카드를 쓸 필요가 없다. 그냥 어떤 액션인지 말하는 것만으로 충분하다. 

토르티야 당신은 두개의 토르티야에 아무 색 컨테이너나 적재할 수 있다.

captain edition cards
다크 플라이트사(社) 게임 당신은 이제 공급섬에서 수입을 할 수도 있다. 만약 공급섬에서 
수입을 하게 되는 경우 당신 자신의 입찰을 포함하여 가장 높은 입찰가를 유지해야 한다. 

독점적인 카드 30크레딧을 은행에 내고 한가지 상품 종류를 호명한다 (예: 럭셔리).  카드를 
뽑았을때 뽑은 카드의 상품 종류가 호명한 종류와 같으면 50크레딧을 받는다!

이국적인 물고기 만약 당신이 다른 플레이어가 가지고 있는 활성 통화 (currency)의 두배  
(개인적으로 비교했을 때)를 가지고 있고 가장 많은 수의 상품을 가지고 있다면, 이 게임을 이기게 
된다.


